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A. 연구의 배경

1—연구의 목적 • 문화자원을 활용하는 그간의 방법에는 많은 아쉬움이 있다. 아이템별. 영역별, 시대별. 지역별로 나누어 문화를 한 줄로 늘어 세우는 일은 매우 

한정적이고 고루하였으며 문화를 발전시키기에 많은 한계를 자초하기까지 하였다. 21 세기를 이끄는 가장 소중한 원천이 '문화 에 달려있음은 

오늘날 누구나가 강조하는 사실이다. 또한, 이때의 이 '문화 란 누가 어떻게 그것을 새롭게 이해하고 활용할 수 있을 것인가의 전제를 내포하고 

있음을 모르지 않는다.

문화를 둘러싼 많은 것들의 상호교류를 통한 상호발전적인 작용을 이해하고 활용하는 것은 문화가 지닌 무한한 가능성을 진정으로 이해하고 활용하는 

일이다. 다만, 그간의 방식은 이 문화를 둘러싼 다양한 내용을 한 곳에 아울러 생각할 수 있는 통로를 지니고 있지 못하였다.

• 문화를 이해하고 활용하는 방법 중에 디자이너에게 가장 필요하면서도 전무했던 방법 중의 하나는 문화에 대한 감성적이고 즉발적인 느낌을 

활용하는 방법이다. 문화란 학문으로 연구하기 이전에 몸으로 먼저 체험하게되는 것이니만큼 분석적이기 이전에 즉발적으로 반응하는 어떤 

부분이 있는 것인데 이것이 가지고 있는 중요성에 대하여는 그간 크게 관심을 두지 않았다고 보여진다.

즉 문화를 이해하고 접하는 그간의 학문적이며 정보적인 접근방법 이외에도 보고 듣고 느끼며 체험을 통해 반응하는 문화에 대한 감성적 접근 

방법이 있으며 유사이래 인간에게 통용되어온 사물에 대한 매우 중요한 접근/분석 방법이 바로 이 느끼는 방법이었음을 간과하지 않는다면 문 

화에 대한 '감성적 재해석을 통한 접근방법 을 연구하는 것은 아마도 당연한 일 것이다. 그럼에도 불구하고, 새롭개 시도되는 

연구인만큼 아직은 부족함이 많을 것이다.

• 이성적으로, 또한 감성적으로 접하는 문화들을 서로 아울러 반응하게 하는 것은 아마도 사용자의 입장에서는 당연한 통로이나 누구에 의해서도 

전문적으로 체계화하지 않았으므로 그간 무심히 방치되어왔던 부분이었을 것이므로, 이를 위한 토대를 마련하는 것은 대단히 의미있는 연구라 

고 생각한다. 또한 이 연구가 앞으로 누군가에 의해 확장될 수 있는 기틀을 마련하는 것은 매우 중요한 일일 것이다.

• 본 연구를 통하여 문화를 이해하고 필요에 맞게 접근할 수 있도록 일반적/정보적/감성적으로 분류하였으며, 문화자원을 근간으로 사용자들이 

이를 다양한 목적에 맞게 할용할 수 있는 특화전략의 예제들（시물레이션/ 사업화 가이드라인 드을 제시하여 활용을 용이하고자 한다.
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2_ 연구의 과정 및 방법 2너 : 수집 대상 및 수집 방법

문화자원을 크게 유형문화/무형문화/자연문화의 3가지 카테고리로 나누어, 아래에 명시된 경로를 통해 수집이 가능한 각종 문화자원을 대상으로 조사를 

시작, 총 1,800여개의 자료를 수집하였다.

1） 일반문헌조사 :

• 단행본（본 연구팀소유200서 이상과 공공접근가능도서, 신규구입도서）, 연구논문,국공립기업부설 연구소 자료

• 국공립 및 국회도서관 방문

• 사보발행자（모닝캄, 아시아나, 호텔멤버쉽 간행물）

2） 미디어조사 :

• 독립프로그램 : 한국의 미（KBS1N）외 5개방송

• 신문 : 한국일보 특집기사, 관광공사 '청사초롱 등 10개내외 일간지조사

• 잡지 : 노블레스, 오뜨, 네이버, 메종 등 12개 리빙잡지 중심의 한국의 미 관련특집기사 발췌

• 인터넷 검색 : 다음 네이버, 야후등 포탈사이트, 국공립, 사립 박물관 사이트, 도 • 시 • 군의 문화관련 사이트, 각종 조직위 문화관련 정보

• 관련기관 자료 : 산업자원부, 디자인진흥원, 문화관광부, 공예문화진흥원, 관광공사, 조달청, 유네스코, 지자체.

3） 방문및 인터뷰 :

문화재 전수회곤卜, 한국관광공人卜, 국립박물관, 쇳대박물관외 사립박물관 5개소, 전시회（매듭/국박, 소반/현대, 기생자료/가나）
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2-2 : 자료의 내용 및 분류

유형문화자원 과 '무형문화자원 은 아래의 방법으로 분류, 정보에 접근하기 위한 최상위의 분류의 기준으로 삼았다.

1) 유형적자산:

총 686 항목 추출

1 너 제품 : 총 385 항목 추출

• 가구류/문방구 / 생활소품/주방용품/도구/신변잡화/기타

1-2.복식 : 총 98 항목 추출

• 신/버선/관모/쓰개/허리띠/댕기/주머니/외복

1-3. 회화 : 총 117 항목 추출

• 인물화 / 풍속화 / 신선도 / 인물 기타 / 산수화 / 사군자 / 영모화 / 초충도 / 어해화 / 고분벽화 / 암각화

1-4 음식 :총 86 항목 추출

2) 무형적 자산 :

지역별로 다양하게 분포되어있는 축제 및 행사, 예술, 중요무형문화재 등을 포함, 총 184 항목 추출

2-1. 음악 : 47

2-2. 춤 : 22

2-3.굿: 19

2-4. 놀이 및 무예 : 45

2-5. 기술 : 51
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2-3 : 자료의 분석

본 연구를 통해 수집된 자료들을 '구슬 에 비유한다면, 자료들의 분석을 위한 목적은 '구슬을 꿰기위한 다양한 방법 및 통로를 제시함에 다름 아니匚上 

즉, 우리 문화자산을 활용, 다양한 내용 및 목적의 특화대상을 선정하기 위해 사용자의 필요에 따라 다양하게 접근할 수 있는 연구시스템을 구축하는 것 

이 본 연구의 목적인 만큼 각 자료에 대한 유효한 검색사항을 풍부하게 구축하기 위한 노력의 결과로 각 자료는 아래의 관점 및 항목에 의거하여 분석되 

었다.

1) 정보적 사항(Informational factors)에 의거한 분석 :

각 대상을 설명하는 과정에서 6하원칙(who/what/when/where/why/how)의 관점을 통해 드러나는 정보들을 아래의 항목으로 분류, 분석한다.

• 용도, 기능 : 회화를 제외한 유형문화자원의 용도와 기능, 무형문화자원의 기능에 관한 정보를 기준으로 함

• 소재 : 제품을 비롯한 유형문화자원의 재료에 관한 정보를 기준으로 함

• 색상, 문양 : 제품과 복식에 나타나는 색상과 문양에 관한 정보를 기준으로 함

• 시대, 시기, 절기 : 모든 아이템의 역사적 배경과 관련된 시대와 각 아이템이 사용되는 시기 및 절기에 관한 정보를 기준으로 함

• 지역, 지명, 장소 : 음식이 유래된 지역 또는 지명, 제품의 발굴 장소 또는 사용 장소, 무형문화재의 발생지역 등에 관한 정보를 기준으로 함

• 내용, 목적 : 음식의 효능이나 기원 복식의 사용처, 회화의 그림 내용 등에 관한 정보를 기준으로 함

• 기술 구조, 방법 : 제품/복식/음식의 제조방법이나 그 구조, 회화의 기술 및 기법, 무형문화자원의 형식 및 방법에 관한 정보를 기준으로 함

• 신분, 성별: 회화를 제외한 모든 아이템의 대상자 혹은 사용자에 대한 정보를 기준으로 함

2) 감성적 사항(Inspirational factors) 에 의거한 분석 :

대상을 보고 느끼는 과정에서, 또한 각 대상에 대한 정보적 사항들(위항에 기술한)을 읽고 이해하는 과정에서 발생하는 감성적 표현의 사항들을 형용사 

형/동사의 형용사형/명사형의 단어로 나열, 감성적 분석의 통로로 삼는다. 정보적 접근을 통해 보다 쉽게 구분되거나 드러나는 사항은 생략하였다.

• 형태나 크기 등에서 느껴지는 느낌, 또는 연상되는 단어

• 질감, 양감에서 느껴지는 느낌, 또는 연상되는 단어

• 선과 면이 지닌 특징, 선과 면의 분할을 통하여 느껴지는 느낌 또는 표현

• 색상의 선택과 색상의 사용방법을 통하여 느껴지는 느낌, 또는 표현

• 재료나 재질감에서 느껴지는 느낌, 또는 유추할 수 있는 표현

• 디테일한 묘사와 표현의 정도, 제작방식을 통하여 느껴지는 느낌, 또는 유추할 수 있는 표현 및 설명
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• 사용용도를 통하여 느껴지는 느낌, 또는 유추할 수 있는 표현 및 설명

3) 특화시뮬레이션을 위한 분석 :

잠재적 가치 발굴을 위한 특화의 예를 제시하므로써 사용자들에게 보다 구체적인 가능성에 대한 이해를 돕기 위한 목적으로, 아래의 관점을 고려하여 대 

상 선정의 기준으로 삼는다.

• 독창성 : 자원의 근본이 얼마나 참신한 고유성을 가지고 있는가

• 공유성 : 우리 문화권의 전반적 공감대를 형성할 수 있는가

• 영속성 : 얼마나 오래 지속하며 영향력을 발휘할 수 있는가

• 확장성 : 업그레이드, 업데이트와 같은 자체 발전과 타분야로의 연계선상에서 확장성을 가질 수 있는가

• 상품성 : 대중적 상품화를 위한 브랜드화, 사업화의 가능성이 있는가.
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2・4・ 새로운 시도- 감성적 접근을 위한 분석

1) 문화를 이해하기 위한 감성적 통로의 필요성

문화를 설명하는 것은 단순하지가 않다. 보고 듣고 맛보고 만지고 사용하고 참여하는 모든 경험의 통로를 통해 접하게 되는 것이 문화인만큼 문화를 설 

명하는 것 역시도 상당히 다양한 방법으로 표현하고 설명할 수 있어야 마땅할 것이다. 그러나 그간 우리가 문화를 설명해온 방식은 내용 배경 및 유래 

등 객관적으로 설명할 수 있는 어떤 정보적인 사항에 한정하였고, 그것이 사용자 또는 감상자의 입장에서 어떤 감성적 반응 및 표현이 발생할 수 있는지 

를 표현하는 일에는 별다른 관심을 가져보지 못하였던 것이 사실이다. 그 이유는 각 사용자 또는 감상자의 입장에서조차도 스스로에게 발생된 감성적 반 

응을 표현하는데 익숙하지 않거니와 그것을 객관화하거나 논리적으로 설명할 수 없는 일이기 때문일 것이다. 그러나 오늘날에 있어서 감성 은 무한한 

가능성을 지닌 가치 로 인식되며 누가 그것을 보다 설득력있게 활용하는가에 따라 문화는 새로운 자원으로 전환될 수 있음은 사회전반에 걸쳐 새롭게 

대두되는 현상이라고 하겠다.

본 연구를 통하여 시도하는 바는 바로 이와같은 관점에서 문화가 지닌 감성적인 가치를 발견하기위한 노력이라고 할 수 있다. 아무도 한번도 시도해보지 

않았지만 누군가에 의해 어디서부턴가 시작점을 마련한다면 또다른 누군가에 의해 보다 체계를 갖출 수 있는 발판이 되리라는 생각이다.

2) 언어가 지닌 다양성과 융통성을 수용하기위한 시도

본 연구를 통하여 새롭게 연구하여 제안하는 '감성적 접근 을 위한 카테고리는 우리 문화로부터의 다양한 자료들을 사용자 관찰자의 입장, 또는 그것이 

가진 정보적인 내용들을 바탕으로 알 수 있는, 또한 느껴지는 감성 을 다양한 표현의 단어로 나열하고 있匚上 언어가 지닌 특성이 그러하듯, 객관적이고 

일괄적인 표현보다는 다소 주관적이고 개별적인 표현이라 할지라도 일반적인 표현에서부터 특수한 표현까지 다양하게 표출될 수 있는 단어들을 모두 허 

용, 본 연구를 통해 도출된 자료들에 대한 감성적 표현은 총 400여 단어에 이른다. 연구 대상이 늘어날 수록 더욱 다양한 감성 을 표현하는 단어들이 늘 

어날 것이라고 보며, 이중 자주 사용되는 단어들은 분명 한국적 감수성의 저변에 흐르는 공통된 특성과 밀접한 관계를 지닌 단어들이 분명할 것이다. 즉, 

융통성과 다양성이 허용된 단어들이 나열되는 과정에서 자연스럽게 우리 문화에 대한 보편타당한 측면들이 도출되고 있음을 알 수 있으며 한국어가 지 

닌 융통성의 범위만큼이나 다양하게 표출된 단어의 카테고리들은 사용자의 감성적 취향이나 관점만큼 다양한 가능성을 열어 줄 것이라고 믿는다.
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화의1차/2 차

1） 참석자:

1 차 : 황동렬（중앙대 영상대학원 교수）, 이남호（고려대 국문과 교수）, 이세구（한의人｝）, 고제희（풍수지리학자）, 배영진（꼬세르 대표）

2차 : 강병길（숙명여대 디자인학부 교수）, 김영일（국악프로덕션 악당 대표）, 배수철（가나아트 상무）, 김성룡（한국예술종합학교 미술원 디자인과 교수）, 

배영진（꼬세르 대표）

2） 자문의 포인트 :

• 연구의근본적인한계점에대한 자문 :

- 음악은 서술보다는 소리가 필요한 영역이다.

- 연구자가 직접 체험할 수 없었던 축제/놀이 등은 분석의 대상으로 포함시키기에는 무리가 따른다.

- 따라서, '무형적 자산 은 최소한의 객관적 기술만이 가능할 뿐이다.

• 감성적 단어 분류를 위한 시스템 :

인간의 감성, 그중에서도 한국인의 감성을 대변하는 언어표현의 시스템은 여러 관련분야에 있어서 새롭게 관심을 가지는 분야이나 디자인적 감 

수성과 한국어가 지닌 언어적/문화적 표현이 균형을 이룬 시스템의 관점에서 보자면 아직은 모두가 시행착오의 과정으로 보인다.

본 연구시스템을 통해 제안하게 되는 감성적 단어들의 카테고리 역시 많은 시행착오 중의 하나에 해당하는 하나의 단계로 보아야 하며, 이를 

기반으로 보다 쳬계적인 후발연구가 이루어질 것을 기대해야 한다.

• 내용의 질적인 업그레이드에 대한 사진 데이타에 대한 의견 :

- 사진 데이터에 대한 의견. 콸리티를 업그레이드하고, 사용자들이 비용을 지불하더라도 좋은 사진을 받아볼 수 있도록 했으면 좋겠다.

- 정신문화적인 배경이 있었으면 좋겠다

- 한 주제에 대해 보다 깊이있는 내용을 담을 수 있었으면 좋겠다

• 사용자를위한배려 :

- 너무도 유용한 내용임에도 불구하고 일반인들이 활용하는데 어려움이 있지 않을까.. 사용자들의 편의를 위해 쉽게 설명하는 단계를 갖춘 시물 

레이션이 있었으면 좋겠다.

- 향후 활동을 위한 홍보대안이 필요하다.

- 본 연구를 기점으로 2차, 3차 연구로의 확대와 깊이가 필요하다.
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3_ 연구의 결과 3너 • 조사의 결과

1) 수집된 1,800여개의 대상을 검토한 결과 자료의 질이 기대치에 못 미치는 경우를 제외시키기 위한 1 차 선별과정을 통해 500여 개의 자료를 추출하 

고, 나머지 1,300여개의 자료 중 보완작업을 거쳐 370여개의 자료를 주가로 추출, 총 870 항목을 분석 대상으로 선정하였다. 이 과정에서 '자연문 

화자원 의 경우는 모두 직접 방문하지 않고는 분석이 어렵다고 판단되어 분석 대상에서 제외하였다.

2) 정보적/감성적 분석을 거친 총 870개의 자료를 근간으로 사용자의 편의를 위한 온라인상의 디자인특화전략개발시스템을 구축하였다. 이 과정에서 

본 연구의 제목에 대한 그간의 여러 심사위원/자문위원들의 제안을 받아들여〈지역별로 산재되어있는 유•무형 문화자원의 재해석을 통한 디자인특화 

전략 개발〉로 되어 있던 연구의 제목을〈한국 전통문화자원의 재해석을 통한 디자인특화전략개발시스템 연구〉로 수정하였다.〈한국 전통문화자원 

의 재해석을 통한 디자인특화전략개발시스템 연구〉에 대하여는 2장에서 자세히 기술하기로 한다.

3) 〈한국 전통문화자원의 재해석을 통한 디자인특화전략개발시스템〉을 구축해놓고 보니, 본 연구를 통해 분석한 대상이 애초의 기대치(500개)를 훨 

씬 초과한 870개에 도달했음에도 불구하고 갯수상으로 아주 미흡하고 미약하게 느껴지므로, 본 연구시스템이 제대로 활용되기위한 작업은 이제 

시작에 불과하다는 점을 절감하였다. 이에, 본 시스템을 구축하고 있는 프로그램에 'admin' 기능을 추가하여 향후 후발연구를 통하여 계속하여 자 

료의 양과 질의 향상을 위해 업데이트가 될 수 있도록 조처하였다.

4) 〈한국 전통문화자원의 재해석을 통한 디자인특화전략개발시스템〉이 널리 활용되기위하여는 '사진자료 에 대한 저작권 문제가 여전히 해결되지 

않은 문제로 남아있다. '연구 의 형태로 보관하는 데에는 별다른 문제제기가 발생되지 않을 수 있지만, 널리 홍보하여 많은 이들의 사용을 장려하 

고 나아가 상용화의 기틀을 마련하기위하여는 각 저작권자의 권리에 부응하는 근본적인 匚H츠4이 마련되어야 할 것이다.

17



B/한국 전통문화자원의 재해석을 통한 디자인특화전략개발 시스템

L연구시스템의 목적 1너 : 왜 필요한가 - 문화의 전략적 활용을 통한 고부가가치 창출

문화는 오랜 시간에 걸쳐 축적된 한 나라의 귀중한 자산이며, 누구라도 이에 관심을 갖는다면, 자국의 문화를 컨텐츠로 삼아 다양한 가치를 생산해낼 수 

있다. 그러나 문화라는 것은 늘 그 안에 존재하고 있었으므로 있는 그대로 나열만 해서는 문화가 지닌 참가치를 느끼기 어려운 것이 사실이므로, 그것의 

활용을 위해서도 새로운 연구가 필요한 시점이다. 문화에 대한 그간의 관심사가 문화의 중요성을 인식하는 단계에 해당하는 것이었다면, 앞으로의 관심 

사는 보다 전문화되고 세분화되어 다양한 분야에 접목되고 응용되어 최대한의 가치를 창출해낼 수 있게 하기위한 보다 전략적인 접근이 필요한 시점이 

되었다. 교육과 홍보의 기회를 위해서도, 경쟁력있는 사업의 기회로 활용하기위해서도, 새로운 시대의 감각에 맞는 방법이 끊임없이 연구되고 시도되어 

야할 것이다.

본 연구시스템은 이와 같은 취지에서 문화를 활용하기위한 다양한 접근방법을 제시하고 있고, 이를 활용하여 각자의 관심사에 부합하는 구체적인 가능 

성을 도출하는 부분은 사용자 각자의 몫이라 할 것이다.

1-2 : 어떻게 정보에 접근할 것인가- 문화를 활용하기위한 발상의 전환

본 연구 시스템은 사용자의 편의 및 관심사에 따라 크게 3가지의 접근방법이 있다. '일반적 접근 은 문화에 대해 특별한 지식을 갖지 않았어도 일반적이 

고 보편적인 관심사에 따라 본 시스템을 둘러보며 어떤 세부 사항들이 있는지를 편리하게 알아볼 수 있도록 구성되어있다. 정보적 접근 은 용도/기능/ 

소재/색상/문양/시대/시기/절기/지역/지명/장소/내용/목적/기술/구조/방법/신분/성별 등 관심을 가지고 있는 구체적인 사안에 따라 각각에 해당하는 문 

화자원들을 찾아볼 수 있도록 구성이 되어 있어 보다 구체적이고 단도직입적인 목적에 따라 원하는 대상들을 편리하게 찾아볼 수 있다. '감성적 접근' 

은 우리말에 있는 단어를 이용하여 각각에 해당하는 대상들을 찾아보는 방법으로 여태까지 한번도 시도된 적이 없는 우리 문화자원에 대한 매우 실험적 

인 접근과 이해의 방법이라고 할 수 있다. 즉 대상에 대한 정보적인 지식을 사전에 갖지 않았더라도, 대상에 대한 감성적인 느낌을 표현하는 어휘를 이 

용하여 접근할 수 있으므로, 문화자원의 감성적 가치에 관심을 갖는 이들에게 활용가치가 높을 것으로 기대한다.
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1-3: 어떻게 정보를 활용할 것인가

본 연구 시스템에 메뉴로 제시되어있는 특화 시뮬레이션 은 우리 문화를 다양한 관점에서 응용하고 활용할 수 있는 예들을 제시하고 있다.

1） 특화를 위한 전략적 주제 :

개별적인 자료들을 주제별로 모아 보다 가치있는 자료로 활용하기위한 전략을 엿볼 수 있는 10개의 주제가 제시되어있으며 

각각에 해당하는 자료들을 한 자리에서 둘러볼 수 있다.

- 기원의 마음

- 신명나는일상

- 융통성의 도

- 어울림의 미학

- 서민적인 멋

- 참살이를위한길

- 안빈낙도의 꿈

- 선비의 멋（한국적 엘리티즘）

- 양반의 격

- 지혜로운 삶（한국적 실용주의）

2） 사업화/특화 시뮬레이션 :

1-전통으로부터의 굿디자인（good design； 을 리바이벌한 소품 브랜드 개발

2-어울림의 미학을 지닌 웰빙 식단을이용한 비빔밥바（Bar）' 프랜차이즈 사업

3- 가수 EoA' 의 변신을 위한 네오 코리안 스타일링 개발

4- 한국적 유아교육 기관 및 교육 프로그램의 개발

5- 한국 전통을 되살린 독창적 조명기구 디자인 개발

6- 조선 '요정 의 복원을 통한 문화 수익사업 연구
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2—개괄 사이트맵

한국 전통문화자원의 재해석을 통한 디자인 특화전략개발시스템 연구

이용안내 일반적 접근 정보적 접근 감성적 접근

—"1

一 L

-匚

一己

一 □

一曰

一人

—O

一天

- 굿

一 A

一 E

一 n

一 총

특화/시뮬레이션

- 용도, 기능

- 소재

- 색상, 문양

- 시대, 시기, 절기

- 지역, 지명, 장소

- 내용, 목적

- 기술, 구조, 방법

- 신분, 성별

- 특화를 위한 전략적 주제

• 기원의 마음

• 신명나는 일상

• 융통성의 도

• 어울림의 미학

• 서민적인 멋

• 참살이를 위한 길

• 안빈낙도의 꿈

• 선비의 멋/한국적 엘리티즘

• 양반의 격

• 지혜로운 삶/한국적 실용주의

- 사업화/특화 시뮬레이션

• 전통으로부터의 '굿디자인(good design)'을 리바이벌한 소품 브랜드 개발

• 어울림의 미학을 지닌 웰빙 식단을 이용한 비빔밥 바(Bar)' 프렌차이즈 사업

• 가수 'Bo*의 변신을 위한 네오 코리안 스타일링 개발

• 한국적 유아교육 기관 및 교육 프로그램의 개발

• 한국 전통을 되살린 독창적 조명기구 디자인 개발

• 조선 요정의 복원을 통한 문화 수익사업 연구

사업화/가이드라인

가이드 라인

1. 사업의개요

2. 사업목표

3. BRAND 전략

4. MARKETING STRATEGY

5. 사업추진 체계

해외사례

1. 필리핀

2. 태국

3. 인도네시아

유형적 자산

제례용구

제품

_______ 1

복식

1 1 1 厂丄一］ 신

가구류 문방구 주방용품 도구 신변잡화 기타 버선

장 벼루 그릇, 잔 농기구 장신구
장석,자물쇠 관모

사방탁자 연적,필세 백자 망태기, 다래끼 시계저울
창호 쓰개

문갑 붓,필가 병, 항아리 목공연장 안경, 안경집
벽돌 허리띠

평상 서가서산 주전자 놀이도구 부채, 부채집
가마 댕기

서안경상 먹통,인장 수저, 가위 기타 지갑,주머니
주머니

연상 생활소품 합,도시락 담배용구
의복

소반 화장도구 화로 의류

보관용구 박

취침도구 기타

등촉구

바느질용구

무형적 자산

1 1 음악

회화 음식 춤

인물화 굿

풍속화 

신선도

놀이 및 무예

인물기타 

산수화 

사군자 

영모화 

초중도 

어해화 

고분벽화 

암각화

기술
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3_자료검색을 위한 3가지 방식 3너 : 일반적 접근에 의한 검색

가장 일반적이고 보편타당한 방식의 분류체계에 의한 검색으로 자연스럽게 명칭 중심의 검색이 된다.

한국전통 문화자원을 크게 유형적 자산과 무형적 자산으로 나누었으며 아래와 같은 구조로 분류하여 그 체계를 따라 접근해 갈 수 있다.

A. 유형적 자산

A너. 제품

- 가구류 : 장/ 사방탁자/ 문갑/ 평상/ 서안경상/ 연산/ 소반

- 문방구 : 벼루/ 연적필세/ 붓필가/ 서가서산/ 먹통인장

- 생활소품 : 화장도구/ 보관용구/ 취침도구/ 등촉구/ 바느질용구/ 제례용구

- 주방용품 : 그릇.잔/ 백자/ 병•항아리/ 주전자/ 수저.가위/ 합•도시락/ 화로/ 박/ 기타

- 도구 : 농기구/ 망태기.다래끼/ 목공연장/ 침선도구/ 놀이도구/기타

- 신변잡화 : 장신구/ 시계저울/ 안경 •안경집/ 부채•부채집/ 지갑•주머니/ 담배용구/ 의류

- 기타 : 장석자물쇠/ 창회 벽돌/ 가마

A-2. 복식

一신

- 버선

- 관모

- 쓰개

- 허리띠

- 댕기

- 주머니

- 의복
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A-3. 회화

-인물화

- 풍속화

- 신선도

- 인물기타

- 산수화

- 사군자

- 영모화

- 초충도

- 어해화

- 고분벽화

- 암각화

A-4. 음식

B. 무형적 자산

B-1. 음악

B-2.춤

B-3.굿

B-4. 놀이 및 무예

B-5. 기술
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한국 전통문화자원의 재해석을 통한 디자인 특화전락개발시스템 연구

lntiodu<tion

미용만내

Genertl

문화자원의 탐색을 위한 밀반적 접근

Infornietivnsl

문화자원믜 정보적 재해석를 통한 접근

inspirational

문화자원의 감성적 재해 석를 톡한 접근

5tratefli<:sl E 8mp伯

특화/시뮬레이션

Guideline

사업화 가미 드라인

한국 전통문화자원의 재해석을 통한 디자인 특화전략개발시스템 연구—home
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한국 전토문화자원익 재해석을 号한

디 자인특화전 략개 발시스빔 연 구
이욤안내 일반적 酉근 청보적 西근 감성적 접근 트화/시뮾21이션 시업화/가미드란인 HOME

HC%IE > 일반적 접근

일반적 접근 category
search] 검색면뗜 선탠 고 | 一] 일반검색 상세검색

◎ 工산
百 q 유형적 

恒 ◎ 제품 

| 电Q 복식 

I 由◎회화

£ 目 음식 

白Q 무현 적

자산

자산

•문화자원미 탐식을 위한 일반적 접근•은 화면 왼쪽에 제시되매있는 카테고리 분류를 통해 검색미 가능합니다.

가장 상위의 유형적 자산과 무혐적 자산의 폴더 줌 찾고자 하는 유혈미 속해있는 카테고리를 선택하면 각각의 하위 카테고리를 확인할 

수 있으며, 二메 따르는 최종 하위 목록 또한 같은 방법으로 확인할 수 있습니다.

전체 리스트보기 >>>
악
 

이

 
술

 

음
 
두

己 
구

宀
 
노
르
 

기
 

a 니
 

a 니
 H
二니

片

및 무예

HOME〉일반적 접근
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한국 전畠문화자원익 재해석을 톻한

디 자인특화전 략개 발시스팀 면 구
이욕만II 일반쩍 접근 청보H 总근 감성妈 西근 트화/시뷸러미션 사업화/가이드라민 HO어E

일반적 習근 category

◎ 자산

由0규형적 자산 

| 百Q제품

gQ 가구류
방
 

가
！
!  

사

。
아

〕사

。
바

」구
 

港 

문
 
평

서

 
연

소

 
방
 

円
二니
 d
二니

a 니
a
a
큰

HO서E > 일반적 접근 > 유형적 자산 > 제품 > 가구류 > 장 咒卽力 |검색멷멱선택一一三］匚 二］일반검색 상세검색

宙

申巧
由 Cj 냏활소품

I 向口주방용품

I I 帕도구

I @tj 시변잡화
I 由◎기타

I @口복식

I 审Q 회화
◎ 음식

占 a 무현적 자산

◎음악

◎춤

心구

$0 놀이 및 무예

丁1 술

찬장

［미전 10제 1 ［다음 10개】 I back

HOME〉일반적 접근〉유형적 자산〉제품〉가구류〉장
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한국 전돟문화자원의 재해석을 톻한

디 자인특화전 략개 발시스빔 연 구
이욤만내 일반쩍 접근 청보적 智근 감성적 召근 트화/시뮻러이션 시업화/가미드라인 HOME

HO서E > 일반적접근〉유헝적 자산 > 제품 > 가구류 > 장〉금침장

일반적 習근 category
seamh| 검색명멱선탠 기 ］일반검색 상세검색

目 卜산

［코0규혁적 자산

自C? 제품
曰门 가구류

| ；巧장

巧사방탁자

I 与문갑

◎평상

◎서안경상

十면상

◎소반

中0 문방구 

屋巧섕활소품

I 应门주방용품

I 匡 ◎ 도구
: 由•■신변잡화

I 宙0기타

由◎콕식

由 Q 회화
二巧 음식

亩무현적 자산

금첨장

information

々상, 문양

시대, 시기,

지역, 지명,

용도, 기능 

소 Q

inspiration

기품있는 

은근한

안마한 

절제된

의걸이

대나무

진갈색

HOME〉일반적 접근〉유형적 자산〉제품〉가구류〉장〉금침장

안정한 

정리 보관

안정감 

차분한

종이

저채도

理기 조선 개화미후

잠소

기술, 구조, 방법 목재안예（0살 
종미 바큼

신분, 성혈 

소장쳐

△미전 -

▽다음-책장」

국립중앙박물관

젼퉇목가구 1994-댸원사
한국의 목공예너98宁열화담

list | back
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한국 전톻문화자원익 재해석을 昌한

디 자인특화전 략개 발시스빔 연 구
이욤만U 일반쩍 有근 잠보적 否근 감성적 접근 트화/시뮺5미션 사업화/기미드라인 HO비E

HOME > 일반적 접근〉무형적 자산 > 음악

일반적 苕근 category

search] 검새영읏선탠 고 | 일반검색

예
 

卜 

卜 

무
 

屮 W
 

미-

K  

더

「 
더

「5

그
 

이
 
술
 

_
 
_
 

笆
 
춯
 
굿
 
놀

기

 

산
 
_
뉴
 
무
 

a
a
a
n
 

C3
C3

C3
廿
…
白

임실필봉농악

일반적 접근〉무형적 자산〉음악

죽동농악 며창가곡 새가지농악 강를농악 무도농악

［미전 10개］ 1 2 ［다욤 10개］ I back
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한국 전퉇문화자원의 재해석을 宴한

□자민특화전략개발시스팀 면구
미요만내 일반적 西근 청보적 접근 감성쩍 접근 특화/시큧러이션 사업화/가미드라인 HOME

H0시E > 일반적접근〉무형적 자산 > 음악 > 멸치후리는노래

일반적 西근 category

q 자산
申0규혈 적 자산

占0무형 적 자산

search] 검색명멱선택 二]「 | 일반검색 상세검색

멸刃흐리는노래

으
 

이
 
술
 

음
 
춤
 
굿
 
놀

기

 

ciz
이

C3Z
이

ci

inspiration

구성진 구전의 남성적 노동의

민족정서 민중의 삶의 매환 머무러진

어촌 며유로운 与号성 정감있는

즉흐적 집단적 태평성대 풍성한

활력있는 宏을 돋구는

information

기능 할토민묘
노동요

시다, 시기, 괄기 멸치에클 车려 낼 애

지역, 지명, 잠소 제주

내욤，X념，기일 당선을 타고 나가 멸치에를 찾아내면 

그몰怎 시고 나가 둥글게 쳐내며 부즘. 

가사 내용은 작업 실태와 면관

험식, 뱡법 선후찬 형식
스린 굿거리, 중중몰이 장단으호 구성
3분박 좀 느린 3박자（12/8박자）
3박자 4박자읙 앞소리와 딎소리
소리의 구성음은 도' , '레', •미', '좆'미고 

호 픝남

신분, 성멸

작자, 보유자

참고

평민 머민

김경챙（기능보유자）

△미전-민요

▽다음-서도소리
list | back

일반적 접근〉무형적 자산〉음악〉멸치후리는 노래



3-2 : 정보적 접근에 의한 검색

재해석된 문화자원 개체의 정보에 의한 검색으로 아래의 분류기준에 의하여 검색할 수 있으며 아래 설정되지 않은 정보에 대한 검색은 검색창 검색에서 

직접 입력하여 검색해 볼 수 있다.

A. 용도기능

B. 소재

C. 색상, 문양

D. 시대, 시기, 절기

E. 지역, 지명, 장소

F. 내용, 목적

G• 기술 구조, 방법

H. 신분, 성별
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미용안내 일반理 昌근 청보? 百근 감성적 酉근 트화/시뮻4미션 사업화/가미드라인 HO버E
한국 전홓문화자원익 재해석을 톻한

디 자민특화전 략개 발시스팀 면 구

HO시E > 정보적 접근
청보적 西근 category

seamh 검及영현전태— v ； ! 일반검색 상세검색

q 니

a
a
a
a
a
a
a

용도, 기능

소재

문양
•문화자원미 정보적 재허석을 톰한 접근•은 화면 왼쪽에 제시되머있는 카테고리를 통해 검색미 가능합니다.

색상,
왼쪽과 같은 방식으로 나누머져 있는 폴더 중 찾고자 하는 유형미 속해있는 카테고리를 선택하시면

시대, 시기, 절기

지역, 지명, 장소
각각의 하위 카테고리를 확인하실 수 있으며, 口에 따르는 최종 하위 목록 또한 같은 방법으로 확인할 수 있습니다.

내용, 목적

기술 구조, 방법

신분 성벌

HOME〉정보적 접근
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미용안U 읠반즉 접근 장보3 昌근 감성적 昌근 트화/시뮬레이션 시업화/가이드려인 HO비E
한국 전톻문화자원의 재헤석을 톻한

디 자인특화전 략개 발시스팀 면 구

C3z

u

z

m

7

창보幾 芯근 category
H0시E > 정보적 접근〉용도, 기능

용도, 기능
요도, 기능

소재 간식 고정 공덕

섁상, 문양 다산 대동 대럐

시대, 시기. 절기 무속 문방 반찬

지역, 지명, 장소 보신 보온 보호

내용. 목적 서랍 소득 시간

기술, 구조. 방법 외 쭐 운반 위령

신분, 성별 잠금 장례 장식

창작 치료 톨풍

화잠 화합 화해

seaeh 孕영멱선태 v :一一 | 일반검색 상세검샌

교정 기술 기원 노동 농업

도장 독서 동제 망자천도 무덤

밤참 • 방한 별미 보관 보석

복원 봉인 부장 사기 상징

실내 안주 먀외 약용 면회

위로 익례 의료 의장 자축

전톨 절식 접대 제례 주식

풍농 풍머 함 향 혼례

후식 휴대

정보적 접근〉용도기능



한국 전톻문화자원의 재해석을 怎한

디자인특雪전략개발시스임 면구
미용안내 일반耳 西근 否보적 접근 감성적 쩝근 트화/시큦러이션 사업화/가이드라인 HO뷔E

H0시E > 정보적 접근〉소재 search [검샌영먹선택一一 v] | | 일반검색 상셰검색 口

청보적 否근 category

용도, 기능 소재

诠鹏 동물

3 니

“
니

円
二니

修
二니
a
a

색상, 문양
가죽 개고기 골각 굴 莖게 나전 낙지 달걀

시대, 시기, 절기
닭 대모 도미 동태 돼지 말총 멸치젓 베단

지멱 지명 장소
꿀 사골 산호 상머껍질 새우젓국 쇠고기 쇠족 숭머

내용, 목적
머 피 옥돔 무각 무피 웅머 육류 자리 돔 재첩

기술 구조, 방법
젓갈 조개 참가자미 천엽 피모 해물

신분, 성벌

식물

가지 감자 갓나물 갓잎 계피 고사리 고추가루 고추기름

고추장 곡류 곶감 과일류 긔 목 구기자 김치 깻잎

2고 노가리 나무 녹두 녹말 느릅나무 느타리 버섯 느티나무 다래나무

당근 당면 대나무 대추 대추나무 도라지 동치미 된장

두부 들기름 들내 등나무 떡 마늘 막걸리 맥마

머 위 먹감나무 메밀 멥쌀 모시 목미버섯 목재 口여 
r- o

무우 물푸레나무 미나리 밀가루 밀짚 밤 밥 배
一一

배나무 배추 버 추김 치 백단향 버드나무 베 보리 보리 짚

상추 생강 석이버섯 소나무 소면 솔잎 수리 취 人人 
1—r

수정과 숙주 실고추 싸리나무 쌀 쑥 쑥갓 엄나무

연 엿기름 오동나무 오리나무 오미자 오미 오人人 髪칠

원추리 윌 계수잎 유자쳥 은핼 은행나무 인삼 잣 잣나무

정향 좁쌀 주칠 K入 지에 밥 잪 차수수 차조

참기름 참새 참나무 참죽 찹쌀 채소류 청국장 청포묵

초제 취나물 치자 콩 콩가루 콩나물 토란 파

팥 표고버섯 풋고추 피나무 한약재 행자목 호도 호박
二기

정보적 접근〉소재
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광물

고산석 곡옥 구리 구슬 규석 금 금속 남포석

놋쇠 도자기 마노 모래 무쇠 뻑동 헥토 벽옥

분청 비취 석쇠 석재 수정 오석 옥 유리

은 은사 자석 점토 주석 철재 청동 칠보

태토 토제 호박 활석 황동 끍

기타

간장 기름종미 꿀 누룩 때듭 물엿 사직（絲線） 색종미

설탕 소금 소주 수실 석초 실 한지 엿물

증미 주류 초장

亍

정보적 접근〉소재（계속）
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한국 전톻문화자원의 재해석을 톻힌

디 자인특화전 략개 발시스팀 면 구
이욤만내 일반岂 西근 장보적 접근 감성적 접근 트화/시윺러이션 사업화/가미드라인 HO싦E

H이VIE > 정보적 접근〉색상，문양 search 검색명벽선택 ▼ | | 일반검색 상세검색

장보적 &근 category

Al 사 므 or
용도, 기능 -■o. Ho

소재 색상

Z

m

7

c3
c3
』서

y

흰선문

用•장丁문먕 갈색 금색 녹색 누르스름 담록색 무지개 색 백동색 벅색

시대, 시기. 절기
분홍색 순백색 며러 가지 색 뎐갈색 면홤색 연회색 오방색 옥색

지멱 지명 장소
은색 자색 적갈색 적색 주홤색 진갈색 진청색 진홍색

내용, 목적
청동색 청색 청자색 홤갈색 황동색 홤색 홤토색 회색

기술, 구조, 방법 회청색 흑갈색 흑색

신분 성별

문양

격자문 구갑문 기하문 뇌문 담초문 동물문 돔자문 두드림문

만자문（卍字文） 모란문 문자문 물결문 복합문 봉황문 물로초문 산수문

승렴문 식물문 십장생문 쌍복문 머문 면권문 연화문 오리 문

용문 용봉문 O 보 U1 HoH 운학문 문현 문 원문 융기문 인동담초문

인물문 적계문 점열문 주문 （구슬문） K O
집선문 찔레莖문 타날문

태극문 편복문 포도문 포류문（蒲柳紋）호접문 화문 화조문 화훼 문

정보적 접근〉색상•문양

34



한국 전톻문화자원의 재해석을 昌한

디 자민특화전 략개 발시스팀 면 구
이욕안내 일반적 접근 청보적 접근 감성적 접근 트화/시큘21미션 사업화/가이드라인 HOME

&
이

C3
『이

g 이

C3Z7g

이

C3

청보적 접근 category

버0시E > 정보적 접근 > 시대, 시기, 절기 —h| 검색명멱&远~一、曰厂 | 일반검색 상세검색

용도, 기능

소재

색상, 문양

시매, 시기, 철기

시대

선사 석기 청동기 철기 원삼국 낙랑 가먀 고구려

四매쯔匸흐걔 

지멱지명장소 

내용 목적

기술, 구조, 방법

백제 신라

시기, 절기

삼국 톰일신라 • 고련 조선 근대

신분, 성별
일윌 미월 삼궐 사월 오귈 규월 칠월 팔월

구윌 시궐 동지 섣달 봄 며름 가을 겨울

설날 입춘 정월대보름 중삼 춘절 등석 단오 O匸

삼복 칠월칠석

잔치 초상

벅중 추석 중구 동지 납향 면중

정보적 접근〉시대.시기•절기
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한국 전톻문화자원의 재해석을 톻한

□자민특화전략개발시스빔 연구

HO어E > 정보적 접근 > 지멱, 지명, 장소

장보적 접근 category

일반理 접근 강보적 접근 감성적 昌근 트화/시율占이션 사업화/가미드라인 HO 비 E

seamh 검색명역선택 v !_ [[（일반검색 상세검색

Z
7g

m

7

C3
C3
C3

용도, 기능
耳역, 円멈, 장소

소재 강원 경기 경남 경북 전남 전북 제주 춯남

색상. 문양 충북 평안도 함경도 홤해도 개성 부산 서울 전국

시대. 시기, 절기

囚■"지멍 7장조

내용. 목적

기술, 구조, 방법

신분 성별

정보적 접근〉지멱지명•장소
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[ 저工 !”升[；테-며；고 이용만내 일반적 習근 청보적 접근 감성적 西근 특화/시율러이션 사업화/기미드라인 HO버E
니 사 J f 화신 덕力I a 시 -  C3 번 I

용도, 기능 내용, 목적

H。서E> 정보적 접근〉내용, 목적 search 검색영역선택 이 [ !일반검샌 상세검색

정보적 習근 category

3 니
 써
-

3 니
 

3 니

ci
円
二니
a

지역지명장소

소재 건강 격식 굿 권위 기능 기원 미용 물교

색상, 문양 상징 수호 유교 자시 
o —> 정신 제례 주슐 한（恨）

시대, 시기, 절기 혼례

짜『용…..목석

기술, 구조, 방법

신분, 성별

정보적 접근〉내용.목적
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한국 전 톻문화자원의 재해석을 톻한

디자민특화전략개발시스팀 면구
미욤만U 일반적 접근 청보적 접근 감성적 西근 트화/시뮻U미션 사업화/가이드라민 HO비E

정보적 접근 category

seamh 坪영역선택 句 | 일반검샌 상세검색HO시E > 정보적 접근〉기술, 구조, 방법

용도, 기능
기술. 구조. 방법

소재 갈미 방 귀 접미 금박

색상, 문양 담채 뚜껑 맞짜임

치대, 시기, 절기 번조 빚음 삭힘

지멱지명, 장소 여으 염색 요철

내용, 목적 장석 절임 접음
卩『줄:“早조.•..항豐 직조 짜임 찜

신분. 성별 껼침

쒜다 끓임 끼운 구조 누비 단조

매듭 무침 물형 방짜 배접

상감 세공 수묵 숙성 쌈

용접 미매붙임 미음 입사 자수

조각 주물 주조 즉흥 지승

창호기법 채색 칠 침선 투각

a
a
a
H
二니
쒸
-

円
二U

정보적 접근〉기술.구조형식•방법
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한국 전톻문화자원의 재해석을 톻한

디 자인특화전 략개 발시스팀 면 구
미욤안 U 일반적 否근 청보적 접근 감성5 酉근 트화/시뷸21미션 시업화/거미드라인 HO비E

semeh；거재혐誕태— 일반검색 상세검색

a
a
円
二니

cjdT
二
口

청보적 접근 category
H0서E > 정보적 접근〉신분, 성혈

용도, 기능
신분. 岂별

소재 관청 궁중 기생 나장 노인

색상, 문양 상민 승려 마동 양반 머민

시대, 시기, 절기 왕비 중인 지방관리 천민 . 평민

지역지명장소

농민 무희 문무관

며성 며핼자 왕가

내용 목적

기술, 구조, 방법

신분…. 성昌

정보적 접근〉신분서별
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한국 전岳문화자원익 재해석을 톻한

디 자인특화전 략개 발시스팀 연 구
미욤만U 일반적 昌근 X보적 접근 감성적 접근 트화/시뮺러미션 사업화/가이드라인 HO닒E

HO서E > 정보적 접근 > 신분, 성렬 > 며성

청보적 西근 category
H
二니

a
円
二니

仃

용도, 

소재 

색상 

시대 

지 멱 

내용
술
 
부

」
 

기
 
신
 

a
白

通叫 검® 영耍&태— | | 일반검색 상세검색 区

구조, 방법

성별

실패

田蹊
실첩-1 실칩一2 색일함 청자상감진사채국당초 

문기큼명
청자상감진사채모란문 
기言형

F

정보적 접근〉신분성별〉여성
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한국 전톻문화자원의 재해석을 톻한

디 자인특효전 략개 발시스팀 면 구
미용인II 일반妈 西근 칭보적 접근 감성적 접근 특화/시뷸?!미션 사업화/가이드라인 HO비E

HO위E > 정보적 접근 > 신분, 성열〉며성〉색실함

장보적 접근 category

seaeh ； 泌晤丽태- J | | 일반검색 상세검색 £

cj3니
 

7 니

a
a
d
二니

修~

용도, 기능

소재

색상, 문먕

시대, 시기, 절기 

지역, 지명, 장소 

내용, 목적

기술, 구조, 방법 

신분 성별

inspiration

고급스러운 

단마한 

실용적 

정리 보관 

편리한

information

욤도, 기능

소 U
&상, 문양

구분된 

단정한 

마기자기한 

조혈적

기풍있는 

멋스러운 

며성스러운 

지혜로운

다채로운 

섬세한 

장식적 

짜임새있는

정보적 접근〉신분•성별〉여성〉색실함

지
 

慘
구
 

한
 

췁

실

느

 

미
 

시

U  색

바

 

종

오방색 기하문 만자문（卍 
字文）

시Q, 시기, 결기 조선 19세기

지역, 지명, 장소 규방

기술, 구조, 방법 오색 전지 공예기법으로 한지 
를 며러 겹 배접 재단 
미 공예기법에서는 종미를 바 
즐 애 밀물이나 쌒물을 사용하 

고 내구성과 내습성을 위해 클 
앰을 함 
들기言 잣기름, 동백기言 등 

익 식몰성 기큼을 먹임, 
샏증미를 모려 考며 장식

신분, 성혖 며성 양반

소장対 한국자수 박물관

참고 한국의 미-선,색,형 1이9,지식
산업 사
종미공예문화 1996/대원사

△미전 -실첩 一2
▽다음 -청자상감진사채국당초문 | "st | back 它



3-3 : 감성적 접근에 의한 검색

〈「〉

가리는 가면의 가벼운 가뿐한 가을 가지런한 가파른 각진 간결한 간편한

감각적 감성적 감싸는 감칠맛나는 강렬한 강인한 강직한 강한 개운한 거북이

거창한 거친 거침없는 건강한 걸죽한 검소한 겨울 격식을 갖춘 견고한 경외심

고결한 고고한 고귀한 고급스러운 고대의 고상한 고소한 고슬고슬한 고아한 고요한

고적한 고즈넉한 고집스러운 고혹적 곧으 공동체 공들인 곤념적 구름 구분된

구불구불 구성진 구수한 구전의 구조적 국화 군중의 굽히지 않는 궁중의 권위의

귀여운 귀족적 귀중한 귀한 규칙적 균형감 그윽한 금슬좋은 급한 기개

기능적 기다림 기름진 기묘한 기원의 기이한 기품있는 기하학적 긴장감 긴장된

깊이있는 깐깐한 깔끔한 깨끗한 꼼꼼한 꼬 꽃밭 꾸밈없는

〈」〉

나들이 나른한 나비 날개 날것의 날렵한 날아갈듯한 날카로운 남성적 납작한

낭만적 내리긋는 넉넉한 노동의 놀란 놀이의 농촌의 느긋한 느슨한

〈匚〉

다기능적 다양한 다채로운 단단한 단순한 단아한 단정한 단조로운 달 달콤한

담백한 당당한 당찬 대결의 대담한 대비되는 대조적 대화의 덤덤한 도도한

도전적 독창적 독특한 돋보이는 두꺼운 두려움 뒤섞는 드러내지 않는 따스한 뜨거운



〈己〉

해당자료 없음

〈口〉 

맑은 

몰두하는 

민족정서

맛깔스러운 

몽환적

민중의

매끄러운

묘한 

밀도있는

매서운 

무게감

매운

무병장수

매혹적 

무속의

멋스러운 

무장한

명상의 

묵직한

모범적

물고기

모성애

민속명절의

박자의 반듯한 반복적 발랄한 발효의 밝은 버무린 보수적 보양의 복

복숭아 복잡한 복합적 봄 부담없는 부드러운 북 분할된 불 불같은 불교의 식의

불균형 불로장생 불안정 비애 비운 빠른 뽀얀

〈人〉

사랑 삭힌 산 산뜻한 상징적 새순 새콤한 생동감 서민적 서정적

선비의 선적인 설레임 섬세한 성격이급한 성숙한 성실한 세련된 세심한 소리꾼

소박한 소원 소중한 소탈한속깊은 솔직한 솟구치는 수더분한 수수한 人K。
丁百匸 수호의

순간포착 순박한 순수한 人人러어느
---- 口日人1— 승리의 승부욕 시끌시끌한 시원한 시큼한 신뢰감

신명나는 신분의 신비로운 신선한 실용적 쌉싸름한 쌍을 이룬 쓸쓸한

〈。〉

아기자기한 아련한 안개 안전한 안정감 애조띤 야릇한 어여쁜 어우러진 어촌

얼굴 얼큰한 여성스러운 여유로운 엮은 연꽃 연상적 염원의 예술적 온화한



일사분란 일정한 입체적

왁자지껄한 외유내강 욕심없는

위로하는 위엄있는 유연한

은은한 음양의 도 의지가 강한

〈天〉

자극적 자라 자세한

자족하는 자존심이 강한 잔잔한

전투 절개의 절대적 권위

정성스런 정절 정중동

즐거운 즐기는 증명의

쫀득한 쫄깃한

〈天〉

차가운 차분한 채운

축하의 치유의 친근한

용 용맹한 우락부락한 우러난 우아한 우직한 원시의

유유자적 유혹적 유희적 융통성 은근한 은밀한 은유적

이동성 이상적 이야기 이열치열 이지적 인내하는 인자한

자애로운 자연에 대한 자연의 자연적 자유로운 자유롭게 하는

장식의 장식적 장엄한 장인의 도 재미있는 재질감 재치 있는

절제된 점잖은 정갈한 정감있는 정교한 정돈된 정리보관

정화된 조용한 조촐한 조형적 조화로운 주술적 중후한

지적인 지혜로운 직선의 집단적 짖궂은 짙은 짜임새있는

천진한 청렴한 청빈한 청초한 초월적 초초하 == 추상적

해당자료 없음

仁〉

태극 태평성대 투박한
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〈교〉

펑퍼짐한 편리한 편안한

풀 풍농풍어 풍류의

〈:르〉

하급의 하늘거리는 학

향긋한 험준한 현대적

화려한 화사한 화해의

흔들리지 않는 흥겨운 흥미로운

평온한 

풍만한

평화로운 

풍성한

포근한

풍자적

포도 포용력 푸근한 푸짐한

한가로운 한맺힌 한풀이 함께 나누는 합리적 해학적 행복한

현명한 협동의 형상화한 호랑이 호방한 호신의 호쾌한

활기찬 활력 있는 효율적 휴대성 휴식 흐드러진 흐르는

흥분된 흥을돋구는 흥이 있는 희롱하는 힘이 있는 힘찬
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미용안내 일반적 접근 청보적 否근 감성적 접근 트화/시뮺거이연 사업화/가이드라인 HO비E
한국 전톻문화자원익 재해석을 昌한

디 자인특화전 략개 발시스팀 면 구

HO어E > 감성적 접근

감성적 접그 category

search 검색명멱선택 v | 일반검색 상세검색

a
a
a

cja
a
a
s
a

•문화자원의 감청적 재허석를 톨한 접근•은 왼쪽의 카테고리를 통해 검색미 가늠합니다,

'가나다' 순으로 나누머 져 있는 폴더 중 찾고자 하는 뮤형 미 속해 있는 카테 고리 를 선 택하시 면 각각익 하위 카테 고리 를 확인하실 수 밌으

며, 二I에 따르는 최종 하위목록 또한 같은 방법으로 확인하실 수 있습니다,
□

O

K

굿

5

감성적 접근

46



한국 전톻문화자원의 재해석을 톻한

□자민특화전략개발시스팀 면구
이욤안내 일반妈 否근 장보齊 접근 감성적 접근 트화/시뮻2|이션 사업화/가미드라인 HO비E

HOME > 감성적 접근 >「 sear아"검색영멱선택 二］ 1일반검색 상세검색

一1

가리는 가면 믜 가벼운 가뿐한 가을 가지런한 가파른 각진

간결한 간편한 감각적 감성적 감싸는 감칠맛나는 감렬한 강인한

강직한 강한 개운한 거북미 • 거창한 거친 거침없는 건강한

걸죽한 검소한 겨둘 격식을 갖춘 견고한 경뫼심 고결한 고고한

고구한 고급스러운 고대 익 고상한 고소한 고슬고슬한 고마한 고요한

고적한 고즈넉한 고집스러운 고혹적 곧은 공동체 공들인 관념적

구름 구분된 구불구불 구성진 구수한 구전의 구조적 국화

군중의 굽히지 않는 궁중의 권위의 귀며운 귀족적 귀중한 귀한

규칙적 균형감 그윽한 금슬즣은 급한 기개 기능적 기다림

기름진 기묘한 기원이 기미한 기품있는 기하학적 긴장감 긴장된

깊미있는 깐깐한 깔끔한 배끗한 꼼꼼한 끄 瑩밭 꾸밈없는

己 

口 

H
 

人 

0
 

K
 

궂

=1E
 

五

-
！

0

円
二니
 

白a
a
a
a
n
 
白
心니
 
씌

工니

白a

감성적 접근〉1
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한국 전 톻문화자월의 재해석을 돟한

디 자민특화전 략개 발시스팀 연 구
미용안내 일반적 習근 청보H &근 감성적 접근 트화/시윷래미션 사업화/기이드라인 HO빎E

HO어E > 감성적 접근〉〉간皂한

김성적 西근 category
［일반검색 상세검색
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二니
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a

뱩석등잔 초롷

그르받침-2 율기문토기

12각 호족반 원반—1 접개목침 목침-2 목침—3 들가」

철제은입사초꽃미 토기우껄 삼蚕토기 。르받침」

석개타날승석문발 존잡이 달린 바리 청동숟가락

주합-1찬합-3 개수톻나무 잔합

［미전 10개］ 1 2 3 4 5 ［다음 伯개］ I back

감성적 접근〉」〉간결한
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한국 전톻문화자원의 재해석을 톻한

디 자인특화전 략개 발시스팀 면 구
이용인내 일빈H 접근 청보적 접근 감성적 国근 트화/시윷러이션 사업화/가미드라인 HO빎E

H0어E > 감성적 접근〉r > 간결한 > 원반—1
감성적 S근 category

门L 
门匚

0己

◎ 口

◎匕

C3人 

0。

C3入

◎ 눗

◎ 그

◎三 

门五

weaeh| 검색영면선택~三]] 二| 일반검색 상세검색

원반」

inspiration

간결한 강한 고집스러운 기품있는

서민적 안정감 우직한 절졔된

검소한

information

용도, 기능 소반
펼좌식 식탁

소 U 소나무 피나무 옻흘

M상, 문양 宏갈섁

시대, 시기, 曇기 조선 19세기

지벽, 月명, 장소

기술, 구조, 방법 하단의 내부 파냄 
갈미방미라는 재래식 회전 몰레 이용

신분, 성멸 양반

소장쳐

참고

△미전 - 12각 호족반

▽다음-접개목침
list | back

감성적 접근〉」〉간결한〉원반 1
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4—특화를 위한 전략적 주제 • 기원의 마음

절대적인 힘을 지녔다고 믿어지는 어떤 대상을 향해 기도하고 기원하여 바라는 일이 이루어지기를 원하는 마음은 인 

간본래의 순수한 본성에서 발생된 일이다. 이 과정에서 인간은 '지극히 정성된' 마음의 상태를 경험하며 이 자체가 인 

간의 마음을 순화하고 정화하는 역할을 한다고 해도 과언이 아닐 것이다. 이러한 마음의 상태는 냉철하고 합리적인 삶 

을 사는 현대인에게 신선한 감성적 자극제가 될 수 있을 것이다.

• 신명나는일상

신명이 난다' 는 것의 원 의미는 자기 안에 존재하는 어떤 초월적인 힘이 생겨난다는 것이고, 이를 우리가 잘 알고 있는 

엔돌핀 과 관계하여 절로 흥겨워 온 몸과 마음이 반응하는 상태가 된다는 것은 도대체 한 민족에게 어떠한 이유가 필 

요하며 어떠한 모습으로 표출되며 어떠한 결과에 이를 수 있는가. 그러한 계기와 현상과 결과를 오늘에 되살릴 수 있다 

면 그것은 문화자원의 대단한 재활용이 될 수 있지 않을까.

• 융통성의 도

'이래도 그만, 저래도 그만 인 우리 민족의 습성을 흠 으로 치부하는 경우가 있다면，이럴 수도 저럴 수도 있는' 그러 

므로 매사를 넉넉하고 여유롭게 받아들일 줄 아는 포용력과 융통성을 겸한 삶의 철학이 그 속에 숨어있음을 잘 알지 못 

하는 처사라 할 것이다. 융통성, 그것은 부자가 아니어도 넉넉한 삶을 영위할 수 있었던 우리 민족의 지혜였다.

• 어울림의 미학

개체로 존재하는 것들이 서로 어우러져 하나의 조화로운 상태를 이루는 것을 어울림이라고 한다. 어울림의 진정한 미 

학은 합쳐져 하나가 되어버리는, 그러니까 애초의 개별성을 포기하고 스스로 변질되어 섞여버린 하나가 아니라, 여전 

히 개별성을 존중하고 유지하여 상호보완적인 화합을 이룬다는 데에 그 진정한 아름다움이 있다.

囱 •서민적인멋

모든 권위와 격식을 떠나 스스럼없고 자유로운 삶을 살 수 있었던 것은 계급신분사회에서 서민만이 누렸던 상대적인 

특권이었다. 그것은 투박하고 소박한 그들만의 삶 속에 엿보여지는 진정한 멋' 이었다.
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• 참살이를위한길

건강한 장수를 기원하는 현대인들의 바람이 담긴 웰빙（W에-being）' 의 조류는 오늘날에 와서 새삼스럽게 사람들의 관 

심을 모으고 있다는 것뿐 사실은 오랜 역사를 통하여 우리 선조들의 삶 속에 배어 온 바람이며 실천이었다. 몸과 마음을 

다스려 건강한 삶을 일구고자 하였던 선조들의 지혜로운 노력을 살펴보는 것은 현대인의 삶에 기여할 수 있는 전통으 

로부터의 자산을 되찾는 일이 될 것이다.

• 안빈낙도의 꿈

물질의 풍요로움 속에서도 마음의 빈곤을 떨쳐낼 수 없는 현대인들의 삶 속에 '안빈낙도 의 삶이란 가히 유토피아적인 

꿈이며 새로운 삶의 스타일에 대한 이상적인 제안이匚F. 행복을 위하여 필요한 것은 물질의 축적이 아닌 마음을 다스리 

는 일이라는 것에 공감하는 사람들이 늘어나고 있음을 감안한다면 일찌기 깨달음이 깊었던 선조들의 이상적인 라이프 

스타일을 현대에 재현해봄직 하다.

• 선비의 멋/한국적 엘리티즘

선비' 는 한국의 엘리트 계급을 상징하는 대명사로, 학문을 통하여 도 에 이르며 풍류를 겸하여 삶의 멋을 즐길 줄 아 

는 특수계층의 삶을 대변하고 있다. 선비의 슬士 속에 배어있는 품격과 가치는 보다 정선된 삶을 구현하기위한 하나의 

'role moder 로서 오늘날 상실되어가는 삶의 품격에 전통으로부터의 소중한 지표가 되어줄 것이다.

• 양반의 격

격식과 품위를 중요시했던 양반, 그중에서도 귀족 에 해당하는 특수계층의 사람들의 삶의 모습은 한 문화권에 있어서 

최고 에 해당하는 부류의 삶의 모습을 가늠하기 위한 척도가 되어왔다. 오늘날 최고의 삶은신분에 상관없이 누구나가 

영유할 수 있는 하나의 상업적인 가치 로 전환될 수 있다는 점을 주목할 수 있을 것이다.

• 지혜로운 슬b한국적 실용주의

생활의 요소요소에 쓰임새를 가지고 있던 옛물건들을 살펴보면 그 물건을 만들게 된 배경과 그 물건의 효율성을 높이 

기위한 다양한 헤아림 의 마음을 엿볼 수가 있고 이것은 종종 실용성의 관점을 넘어 슬J 속에 숨겨진 지혜와 재치, 멋을 

가늠할 수 있게 해준다.
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5—사업화/특화 시뮬레 이션 5너 : 전통으로부터의 '굿디자인(good design)'을 리바이벌한 소품 브랜드 개발

5너너. 전제 :

새로운 시대의 감각에 맞는 아이디어 소품을 만들어 이것을 브랜드화 하려는 사업안이다. 이때의 '새로운 감각' 이란 여러 방면으로부터의 '새로움 을 

허용한 감각인데 그 중 한가지로 전통으로부터의 지혜' 를 복원하는 방법이 있을 수 있지 않을까?

5-1-2.개요:

1) 대상 : 잠재고객은 20대 중반에서 40대에 이르는 호기심이 많고 개성이 강하며 스타일감각이 뛰어난 사람들이다. 

흥미로운 디자인상품에 대한 구매력이 잠재된 소비층이 될 것이다.

2) 내용 : 아무도 현대의 삶에 반영하여 사용해본 적이 없는 한국 전통으로부터의 흥미로운 제품을 스타일리쉬한 디자인소품의 개념으로 새롭게 탄생시 

킨다면 현대인의 감각에 맞는 새로운 패션/인테리어 소품이 될 수 있을 것이다. 즉 멋스럽고 재미있는 소품으로 이왕이면 기능과 역할 분명한 

전통으로부터의 굿디자인 상품을 제품으로 재탄생시키는 사업이다. 요즘 소위 말하는 'early adopter7 라는 개념을 전통으로 복귀시킨 아이디 

어라고도 볼 수 있으며 'Earlier Adopts 라는 패러디를 적용한 브랜드 네임도 고려해볼 수 있다.

3) 지역 : 새로운 트렌드를 빠르게 흡수하는 대도시의 흥미로운 소품샵/뮤지엄샵을 통해 판매하게 되길 희망하므로, 동경/북경/샹하이/뉴욕/ 런던/파리/ 

밀라노 등등의 대도시 중심의 배경이 될 것이다.

5-1-3. 디자인특화 전략개발 시스템 활용 :

사람들의 실생활에서 사용될 수 있는 어떤 물건들이어야 하므로 '일반적 접근' 을 통해 '1 •유형제품 군을 먼저 살펴볼 수 있을 것이다. 또한, 특화/시 

뮬레이션 에 제시되어있는 '특화를 위한 전략적 주제' 중 ［지혜로운 슬土 / 한국적 실용주의］와 융통성의 도와 같은 주제는 'earlier adopter 와 같은 개념 

을 전통으로부터 찾아내기에 적합한 가능성들이 내포되어있을 것으로 보여진다.



1) 일반적 접근:

• 유형적 자산〉문방구〉〉행연, 해와달무늬 벼루, 백자필세, 백자똬리연적, 죽제필통, 접게서가, 서산 먹통.…

• 유형적 자산〉주방용품〉〉바리때, 복숭아모양잔, 표주박, 찬궤 찬합, 버들 도시락, 짚도시락…

• 유형적 자산〉생활소품〉〉색상자, 실첩, 색실함, 목침, 촛대, 등가…

• 유형적 자산〉신변잡화〉〉첩지, 장도, 석류형 나무안경집과 실다리 안경, 무테금속꺽기다리 안경, 지승 안경집…

2) 감성적 접근 :

• 「〉기능적〉〉행연, 해주반, 풍혈반, 청자복숭아모양연적, 백자필세…

• 人〉실용적〉〉철제은상감거울먹통1,좌경…

• 天〉재치있는〉〉서산, 화약통1, 지승병, 자라병, 석류형 나무안경집과 실다리 안경…

• 后〉휴대성〉〉병, 자라병, 찬합, 버들도시락과 동고리…

3) 특화를 위한 전략적 접근 :

• 융통성의 도〉〉색상자, 죽부인, 실첩, 표주박, 찬합, 휴대용 도시락, 주합, ...

• 지혜로운 살上 한국적 실용주의〉〉죽제 필통, 휴대약장, 청동초두, 등거리, 돗자리…
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5-1-4. 연구의 결과/ 활용의 가능성 :

• 일반적 접근을 통해 살펴본 결과 상당히 다양한 아이템들이 존재한다는 것을 알게 되었다. 소반이나 연상, 평상 등의 작은 가구류, 목침이나 

함 등의 정리보관함이나 인테리어 소품류, 연적이나 먹통 등의 문방구류, 합과 같은 이동이 용이한 물（술병이나 그릇류, 가방류, 자물쇠나 

표주박, 술잔류 등이 바로 그것들이다.

• 도출된 그 아이템들을 정서적으로 분석하는 단어들 중 가장 빈번하게 공통적으로 사용된 단어들이 기능성/이동성/장식적/편리한/효율적/실 

용적/융통성/지혜로운/독특한/정리보관 등이라는 점은 'earlier adopter 의 관점에서 보더라도 매우 부합하는 내용이라고 보여진다.

이는 역으로, '감성적 접근 을 통하여 이와 같은 단어들을 이용하여 검색해본 결과 같은 아이템들이 도출됨을 확인해볼 수 있다.

• 특화를 위한 전략적 접근에서 ［융통성의 도와【지혜로운 슬J / 한국적 실용주의를 검색하는 가운데 본 주제에 부합하여 선택하는 것들 

이 대부분 '일반적 접근 을 통해 도출한 내용과 중복이 되는 것을 알 수 있다. 이는, 일반적 접근 을 통해 선택한 아이템에 대해 다시한번 

확인 및 검증을 하게 되었음을 알 수 있다. 특정 방법의 검색을 통하여는 혹 누락되어있던 아이템들이 있다 할지라도 몇가지 경로를 병행하 

여 검색하는 가운데 원하는 아이템들을 골고루 도출할 수 있게되는 것이다.

51-5. 사업화를 위해 고려해야 할 사항들 :

• 제품의 positioning을 어떻게 둘 것인가. 이것은 가격과 생산방법과 밀접한 관계를 가지게 된다.

• 제작의 관점에 있어서 전통을 재현할 것인가, modify할 것인가

• 누가, 어떤 과정을 거쳐 제작을 할 것인가. 이것은 역시 위의 항목이 선결되어야 한다.

• 크기나 용도면에서 적정한 제한점을 두어 '소품류 로 한정하겠지만, 제품군을 어떤 방식으로 나누어야 상호연관성을 가진 제품구성이 

될 것인가
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5-2 : 어울림의 미학을 지닌 웰빙 식단을 이용한 '비빔밥 바(Bar)，프랜차이즈 사업

5-2-1.전제:

건강한 삶을 위한 건강한 먹거리는 현대를 사는 사람들의 공통화두이다. 한국의 전통음식 비빔밥 과 관련하여 전세계인이 공감할 수 있는 건강한, 

또한 stylish한 먹거리를 파는 빠르고 간편한 웰빙 패스트 푸드 음식점을 만들 수는 없을까?

52-2.개요:

1) 대상 : 바쁜 일상 속에서도 간편하면서도 몸에 좋은 음식을 찾는 현대인 모두. 동물성 재료를 쉽게 배제할 수 있는 음식인 관계로 채식주의자도 

주요 대상이 될 수 있다. take-out 용기에 담아갈 수 있으므로 패스트푸드를 선호하는 이들도 주요 대상이다.

2) 내용 : 육식보다는 채식이 좋지만, 그보다는 '골고루' 먹는 것이 중요하다. '골고루' 의 기준을 동양의 지혜로 풀자면 음식에 있어서의 음양의 궁합을 

생각해볼 수 있다. 비빔밥의 재료는 응용력이 뛰어나므로 재료에 다양하고 창의적인 구합 을 개발할 수 있다. 다양한 내용물들 중에 본인이 

원하는 것들만 '골라서 자기만의 특별한 비빔밥을 만들어 먹을 수 있도록 샐러드 바처럼 비빔밥 바(bar)를 만드는 것이다. 먹는 방식에 있어

서 도 섞어서' , '비벼서' 먹는다는 새로운 미학을 내세울 수있다.패스트푸드는 모두 'j니nk food'라는 서양식의 개념을 뒤집고, 오래

기다리지 않고 간편하게 원하는 내용물의 비빔밥을 한국적 패스트푸드의 개념으로 풀어나간다.

3) 지역 : '김치 와 갈비' 를 비롯하여 한국음식은 세계시장에서 빠르게 경쟁력을 확보해나가고 있다. 나아가서, 'rice diet' 라는 말이 나올만큼，밥 을 

중심으로 하는 동양의 음식문화의 우수성이 서양에서도 높이 인정을 받고 있으므로 동경/북경/샹하이/뉴욕/런던/파리/밀라노 등, 문화적인 

다양성이 존재하는 곳이라면 어디든 비빔밥 바를 열어 좋은 반응을 기대할 수 있으리라고 본다.

5-2-3. 디자인특화전략개발시스템 활용 : 

비빔밥 바의 다양한 내용물에 대해서는 음식전문가의 조언이 필요하겠지만 다양한 메뉴개발을 비롯 그릇, 실내장식, 홍보전략 등등에 접목할 수 있는 다 

양한 아이디어를 얻기위해 본 시스템을 활용할 수 있다. 패스트푸드 비빔밥 바에 내포되어있는 개념과 상관관계를 지을 수 있는 것으로 특화주제 ［어울 

림의 미학을 비롯］, ［참살이를 위한 길］, ［신명나는 일상］, ［융통성의 도, ［서민적인 멋］ 등을 모두 검색하여 아래와 같은 유효한 사항들을 발견할 수 있다.
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1) 정보적 접근:

• 유형적 자산〉음식〉〉전주 비빔밥, 오곡밥, 묵은 나물, 비빔국수, 화전, 꽃산병, 콩나물밥, 호박꿀단지, 연엽주…

• 유형적 자산〉주방용품〉그릇〉〉바리때, 표주박…

• 유형적 자산〉복식〉〉전모, 댕기, 주머니…

• 무형적 자산〉놀이 및 무예〉〉강강수월래, 농악놀이, 굿…

2) 감성적 접근 :

• 。〉어우러진〉〉신선로, 콩나물밥, 전주비빔밥 동래파전, 오곡밥, 비빔국수…

• 天〉조화로운〉〉바래때, 유리제장식, 목걸이, 약식, 보쌈김치. 오곡밥,

• 天〉자연의〉〉표주박, 채독, 짚도시락, 화전,

3) 특화를 위한 전략적 접근 :

• 어울림의 미학〉〉바리때, 표주박, 전모, 두루주머니, 금박 말뚝댕기.…

• 참살이를 위한 길〉〉바리때, 채독, 오곡밥, 묵은 나물, 부럼, 원소병…

• 신명나는 일상〉〉멸치후리는 노래, 서도소리, 김제우도농악, 풍물굿, 고산농악…

• 융통성의 도〉〉좌등, 백석등잔, 초롱, 소쿠리…

• 서민적인 멋〉〉버들도시락, 짚도시락, 이남박, 함지박, 함지一
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52-4. 연구의 결과/ 활용의 가능성 :

• 전통 사찰그릇인 '바리때' 를 대. 중. 소의 분량으로 구분된 비빔밥 그릇으로 사용한다면 매우 흥미로운 용기가 될 것이다. 목기에 담아내는 

비빔밥은 전통사찰의 방식이 그러할 뿐더러 큰 그릇 안에 작은 그릇들이 차곡차곡 보관되므로 그릇의 진열을 위해서도 공간의 효율성을 기 

대할 수 있다.

• ，어울림 이라는 주제와의 연관성을고려하여 조각보 를 테이블 크로스나냅킨으로활용하여 소품의차별화를시도할 수있을 것이다. 

또는, 자연 이나 웰빙'의 컨셉을 돕기위해 '함지박 이나 채독 과같은 커다란 용기를 이용하여 음식물들을 담아 진열할 수있을 것이다.

• 알록달록한 댕기 , '화관 , '전모 를 유니폼에 액센트로 이용할 수 있으며, 알록달록 어우러진 색깔과 모양의 구슬들로 꿰어진 '장신구 

나 '두루주머니，등을 프로모션 선물로 활용해볼 수 있을 것이다.

• 홍보행사를 위해 다양한 어우러짐이 있는 농악놀이 나 '굿 판을 벌여볼 수 있으며 정월보름에 맞추어 '강강수월래 를 주제로 홍보이벤트 

를 벌이고, 오색나물을 넣은 비빔밥을 특별메뉴로 출시할 수 있을 것이다. 또는 밥 자체에 변화를 주어 오곡밥 을 이용한 메뉴 개발도 가능 

할것이다.

• 파스타, 즉 국수 애호가를 위해 비빔국수 를 여름기간 중에 별미로 내놓을 수 있다. 디저트 메뉴를 더한다면 화전 이나 '원소병 , 호박 

꿀단지 ， '약밥 등을, 주류를 더한다면 '연엽주 를 고려해볼 수 있다.

52-5. 사업화를 위해 고려해야 할 사항들 :

• 어느 정도의 가격이 적절할 것인가.

• 재료를 미리 준비해두면서도 신선함을 유지하기위해 적절한 조리/보관 방법은?

• 메뉴의 지속적인 변화를 위하여는 어떤 방법이 필요할 것인가?

• 국제적인 감각의 홍보전략 및 방법이 필요하다.

• take-out을 위한 용기 및 봉투 등 일관된 이미지를 줄 수 있는 Brand Identity 디자인작업이 필요하다.
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5-3 ： 가수 BoA' 의 변신을 위한 네오 코리안 스타일링 개발

5-3너. 전제 :

BoA의 열번째 정규 앨범 스피릿 온 스트링 (Spirit on String)” 이 내년 발매를 앞두고 있다. 한국 일본은 물론 동북아시아에 동시 발매되는 이번 앨범은 

국내외 뮤지션의 대거 참여는 물론 국악기의 음색을 샘플링한 미디움 템포 크로스오버 장르를 시도 하고 있어 특히 주목된다. 기획사는 앨범 발매와 함 

께 그녀의 네오 코리안 스타일링 쇼트 무비를 제작할 예정이다.

5-3-2. 개요 :

1) 대상 : BoA (보아)

2) 내용 : 새로운 앨범의 컨셉과 함께 네오 코리안 스타일링의 각종 출판 영상물을 통해 한국적 감성을 지닌 아시아를 대표하는 가수로써의 아시아 대중 

음악 시장 선점과신문화를 창조하고자 한다.

3) 지역 : 한국, 일본, 타이완 등 동북아시아

5-3-3. 디자인특화전략개발시스템 활용 :

기획 단계에 있어 사업의 전반적인 주제 혹은 컨셉을 가지고 있는 경우와 세부적인 적용 아이템을 가지고 있는 경우 두 가지로 접근해 보고자 한다. 먼저 

주제와 관련된 스토리 컨셉과 스타일링 컨셉의 주요 어휘들을 나열해보고, 가성적 접근 으로 들어가서 각 단어를 검색해 볼 수 있다. 또한 주제가 명확 

하게 설정되지 않은 단계라 하더라도 사업에 적용하고자 하는 세부 아이템을 예상하고 있을 경우 정보적 접근' 을 통해 각 카테고리 검색에서 세부적으 

로 검색할 수 있으며 '일반적 접근 을 통해 아이디어를 다양하게 전개할 수 있을 것이다.

1) 일반적 접근 :

• 유형적자산〉제품〉신변잡화〉장신구〉〉구슬, 곡옥, 비취발항, 은제광꾸미개…
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• 유형적 자산〉제품〉생활소품〉화장도구〉〉다뉴세문경, 빗치개, 백자청화접문합…

• 유형적자산〉복식〉쓰개〉〉화관 아얌…

• 유형적 자산〉제품〉생활소품〉보관용구〉〉색상자, 비단보관함…

• 유형적 자산〉제품〉생활소품〉바느질용구〉〉색실함…

• 무형적 자산〉음악〉〉여창가곡, 시나위…

2）정보적 접근 :

• 용도, 기능〉장식〉〉구슬, 곡옥, 은제손잡이유리고 쌍조간두식 신사임당초서병풍…

• 내용, 목적〉미용〉〉청자동화퇴화국화문합, 백자청화접문함, 청자상감진사채 국당초문기름병…

• 신분, 성별〉무희〉〉살풀이복, 승무복…

3） 감성적 접근 :

• 夭〉초월적: 오괴분 4호묘 해의신, 오괴분 4호묘 달의신, 오괴분 4호묘 학을 탄 신선, 승무…

• 。〉이야기: 판소리, 판소리 춘향가, 가사, 은율탈춤…

• 。〉염원의: 연수식,살풀이복,승무복…

• 「〉고즈넉한:주상관매도,묵란

• 天〉정중동:살풀이,승무, 태평무,택견

• 亏〉흥겨운 쌍영총 차마인물도, 무용총 무용도, 입춤, 강강수월래

• 人〉신비로운: 청자복숭아모양잔대, 백자이부잔잔대, 군선도팔곡병, 옥로주

• 人〉섬세한: 백자청화접문함, 철제은입사초꽂이, 구슬, 옥로

• 天〉장식적: 나전모란당초문능화형반, 범어사 팔상전어칸꽃문（우물살꽃문）, 수복문능화판

• 天〉자유로운 화관, 해녀노래, 시나위, 판소리, 살풀이, 승무
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5-3-4. 연구의결고/활욜의/늘圣

• 위의 세가지 검색 결과를 토대로 공통 도출 항목 검토하고 임의의 기준에 따라 선별하여 스토리화하는 단계를 거친다. 도출된 아이템의 전 

개양상을 보면 고대의 이미지들과 백자청화접문함, 구슬 비취발향, 연수식 등 다양한 장식적인 소품이 그 주를 이룬다. 이를 활용 적합한 

조형미와 실용성을 겸하는 스타일링 스토리를 갖춘다.

• 스토리에 따라 디자인 방향을 설정하고 각 단계의 세부 아이템 선정, 사업 품목을 추가할 수 있다. 예를 들면 BoA 코스프레 매니아를 위한 

스타일링 가이드북, 관련 의상, 소품, 뮤직비디오, 쇼트 무비등 영상 제작물 등이 파생될 수 있을 것이다.

53-5. 사업화를 위해 고려해야 할 사항들:

• 적용 단계에 있어서 네오 코리안 컨셉의 스토리라인 설정과 스타일링 아이템 선정 시 한국적 감성을 기반으로 하는 새로운 문화적 코드를 

효과적으로 제시할 수 있을 것인가.

• 마케팅 단계에 있어서 새로운 개념의 스타일링 프로모션을 위한 전략, 퍼블리시티 전략, 이벤트전략, 광고전략은 어떻게 전개되어야 할 것

인가.



5-4 : 한국적 유아교육기관 및 교육 프로그램의 개발

5-4-1. 전제 :

현재 한국의 유아교육은 서구의 교육제도와 서구의 교육프로그램을 따르고 있다. 몬테소리, 프뢰벨 등의 교육프로그램과 짐보리, 짐슐레, 일반 유치원 

등의 교육기관이 그러한 예이다. 이들 교육프로그램 및 교육기관에서는 타국의 교육프로그램을 사용하여 유아들을 교육하고 있으며 영어를 중시하는 풍 

토를 바탕으로 영어교육을 실시하는 것은 물론 '할로윈 데이' 같은 외국의 생활풍습까지 기관의 연례행사로 도입하고 있다. 때문에 한국 아이들의 사고 

방식이나 정서가 서구화되고 있는 실정이다. 세계화는 중요하지만 세계화의 기준이 문제이다. 세계의 경제, 정치, 문화 시장에서 중국의 등장은 시장의 

판도를 바꾸고 있고 미국의 위상은 실추되고 있다. 영어가 만국 공통어이나 아시아권의 성장도 무시할 수 없는 세계화의 추세이다. 세계화의 물결 속에 

지역화의 추세가 보이고 있는 것이다.

5-4-2. 개요 :

1) 대상 : 한국의 유아/아동

2) 내용 : 유아 교육의 서구화 획일화 추세에, 차별화된 우리의 고유문화를 바탕으로 한 한국적 정서와 사고방식을 함양시킬 유아교육 기관과 교육프로 

그램을 제안한다.

3) 지역 ： 한국, 서울, 우선적으로 강남 일대

55-3. 디자인특화전략개발시스템 활용:

기획 단계에 있어 사업의 전반적인 주제 혹은 컨셉을 가지고 있는 경우와 세부적인 적용 아이템을 가지고 있는 경우 두 가지로 접근해 보고자 한다. 먼저 

주제와 관련된 스토리 컨셉과 스타일링 컨셉의 주요 어휘들을 나열해보고, 감성적 접근으로 가서 각 단어를 검색해 볼 수 있다. 또한 주제가 설정되지 않 
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은 단계라 하더라도 사업에 적용하고자 하는 세부 아이템을 예상하고 있을 경우 정보적 접근 을 통해 각 카테고리 검색에서 세부적으로 검색할 수 있으 

며 '일반적 접근 을 통해 아이디어를 다양하게 전개할 수 있을 것이다.

1) 일반적 접근:

• 유형적 자산〉복식〉의복〉〉문수사 반수포, 상

• 유형적자산〉복식〉관모〉〉금관

• 유형적 자산〉복식〉쓰개〉〉오건, 죽관, 원유관

• 유형적 자산〉복식〉댕기〉〉금박말뚝댕기, 뱃씨댕기

• 유형적 자산〉복식〉주머니〉〉두루주머니

• 유형적 자산〉제품〉생활소품〉〉보관용구〉〉색상자, 문서함

• 유형적 자산〉음식〉〉조랭이떡국, 올챙이국수, 어복쟁반

• 무형적 자산〉놀이 및 무예〉〉윷놀이, 안동 차전놀이

2) 정보적 접근 :

• 시대, 시기, 절기〉동지〉〉팥죽 태껸

• 내용, 목적〉정신〉〉태껸, 태권도, 규방다례

• 신분, 성별〉아동〉〉타래버선, 굴레, 제기차기, 금박말뚝댕기, 뱃씨댕기

3) 감성적 접근:

• 」〉놀이의 : 윷판, 윷놀이, 제기차기, 탈놀이, 태껸, 태권도

• 后〉화려한 : 색상자, 실첩, 선추해시계

• 「〉귀족적 : 인장 및 봉인, 거울 해와달무늬벼루, 백자청화화문합

• 人〉선비의 : 필세와 물구기, 석류형 나무 안경집과 실다리 안경

• 天〉지혜로운 : 해주반, 서산, 먹통, 색실함

• 匸〉당당한 : 연상, 무용총수렵도, 태껸, 태권도

• 亏〉함께 나누는 : 어복쟁반
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• ■〉활기찬:사물놀이,대취타

5-5-4. 연구의 결과/ 활용의 가능성

• 한국의 유아교육 기관에 어울리는 원복, 모자, 가방, 행사（월중행사, 졸업, 입학）, 급식, 행사 음식놀이환경, 인테리어의 세부항목을 염두하고 

각 항목에 적합한 아이템을 '일반적 접근 을 통하여 검색하여 위와 같은 항목을 도출하였다.

• '감성적 접근 의 공통되는 도출 항목인 택견', 태권도 등 한국전통문화에 대한 교육과 다양한 놀이, 실습 역할 프로그램 등의 활동을 통 

한 차별화된 프로그램을 기획함으로써 , 한국적 정서함양은 물론 인성교육, 고유성과 정체성을 고취함과 더불어 합리적이며 능동적, 진취적인 

참여 환경, 시설을 조성하여야 한다.

• 또한 정보적 접근 의 '시대, 시기, 절기' 의 검색을 통해 세시 혹은 절기에 따르는 행사와 음식을 참고하여 단기 행사를 기획할 수 있다. 정 

규 교육 프로그램 이외에 국공립 박물관, 미술관과 연계한 워크샵 개최, 어린이전통문화교실 등 일반인을 대상으로 한 단기 프로그램도 개 

설 가능할 것이다.

• 만들기 키트, 교육용 완구, 교재 개발 등의 사업 영역 추가 확정 짓는다.

55-4. 사업화를 위해 고려해야 할 사항들 :

• Naming : 유아교육은 일방적 학습보다는 놀이를 통한 학습이 이루어지는 것이 특징이므로 유아교육 기관의 네이밍 역시 놀이의 성격을 

반영하는 것이어야 한다. 놀이의 '즐겁고 밝은' 언어적 이미지를 갖는 단어를 국어사전에서 찾아 브랜드 명에 응용한다.

• Positioning / Philosophy, Policy, Concept, Target user: 중.고가의 유아교육기관으로서 서구 문명지향의 타 유아교육기관과 차별화된 

한국적 유아교육프로그램 제공

• 사업추진단계 : 초기 국공립 박물관, 갤러리 등 타 기관과의 연동 프로그램을 통해 관심과 참여 유도 ♦ 중 장기 전략으로 자체 프로그램의 

지속적인 개발, 홍보 » 차후 해외 교포 자녀 혹은 외국인을 위한 한국적인 글로벌 교육프로그램 개발
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5-5 ： 한국 전통을 되살린 독창적 조명기구 디자인 개발

55-1. 전제 :

최근 인테리어 디자인 분야는 독창성 부재의 문제를 안고 잇1다. 해결책의 일환으로 조명이 단순히 부수적인 역할로 갖추어 지기 보다는 한국적 공간에 

함께 녹아드는 심미적이고, 기능적 조명기구의 개발이 필요함에 공감하고 있다.

55-2. 개요 :

1) 대상 : 조명기구 생산회사 , 인테리어 회사

2) 내용 : 한국 전통문화를 느낄 수 있는 독창적 조명기구 디자인을 개발하여 오리지날리티를 확보, 국내 및 해외 시장에서의 경쟁력 제고를 목표로 한 

다. 2007년도 초 출시 목표로 초기 개발단계에서 디자인특화전략시스템을 활용하여 디자인을 진행한다.

3) 지역 : 내수 및 수출 시장

55-3. 디자인특화전략개발시스템 활용 :

일반적 접근 과 정보적 접근, 감성적 접근 등 전반적 활용이 가능하다. 특히 객관적 정보를 대할 수 있는 정보적 접근의 활용도가 높다.

1) 일반적 접근 :

• 유형적 자산〉제품〉가구류, 문방구류, 생활소품류, 도구〉〉사방 탁자, 서안, 연적, 연가, 서가, 인자 등촉구, 화장도구, 보관용구, 망태기…

• 유형적 자산〉회화〉〉풍속화, 산수화, 고분벽화…

• 무형적 자산〉기술〉〉짚가공 조각, 자수 매듭, 소목, 배접, 유기장, 두석장, 염색…
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2) 정보적 접근 :

• 용도,기능〉상징의장,문방혼례〉〉쌍학혼선, 나팔형 동기, 사층사방탁자, 해와달무리 벼루,족두리

• 소재〉식물 광물, 기타〉〉옻칠, 흑단 흑칠, 화류나무, 화양목, 주칠, 놋쇠, 곡옥, 구리, 백동, 은 은사, 황동, 유리, 칠보, 기름종이, 한지, 종이

• 색상,문양〉전 항목 참조 가능

• 내용,목적〉격식,실용

• 기술 구조, 방법〉귀접이, 물형, 금속장식, 매듭, 문양, 방짜, 엮음, 입사, 자수, 장석, 조각, 주물, 주조, 지승, 칠, 투각, 함

3) 감성적 접근

• 「〉고급스러운, 격식을 갖춘 기품있는, 귀족적〉가구류, 소품류 외

• 口〉멋스러운, 문방구류, 부채류, 음식류

• 。〉우아한〉소품류, 신변 잡화류

• 교〉편안한〉가구류, 복식류

55-4. 연구의 결과 / 활용 가능성

• 전반적 연구의 시스템 활용결과 전통의 격과 귀족적 장식의 최고급 라인과 서민적이며 실용적인 정갈한 스타일의 보급형 라인으로 이원화 

한다.

• 재해석된 전통의 독특함을 디자인특화전략으로 한다.

• 디자인 포인트는，격，을 주제로 하고, 백동, 칠보 , 옻칠 등을 사용하는 고급형과 실용 을 주제로 하면서 황동, 놋쇠, 종이, 한지 등을 사용 

하는 보급형으로 개발한다.

• 제작 방법에서는 고가형은 수공 50%선, 보급가형은 대량생산을 전제로 한다.

• 포장 및 홍보 관련물은 아이텐티티를 살리되, 고급형은 전통성을 유지하고, 보급형은 현대성을 더욱 가미한다.
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55-4. 사업화를 위해 고려해야 할 사항들 :

• 전체 제품 개발 단계 중 디자인 조사, 디자인 개발, 시제품 제작, 마케팅 전략 부분에서 적용 가능하다.

• 디자인 조사 부분은 디자인 진행을 위한 사항과 경쟁상품 및 국내외 현황과 더불어 본 사이트를 통한 컨셉기초 조사가 이루어질 수 있다.

• 디자인 개발 단계에서는 전반적 조형과 디테일, 재료, 제작방법 등의 활용이 가능하다.
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5-6 : 조선 '요정 의 복원을 통한 문화수익사업 연구

56-1.전제:

한국전통의 기방문화를 복원하여 현대화하는 사업안이다. 퇴폐가 아닌 한국의 격을 알릴 수 있고 경제적으로도 성공할 수 있는 가능성을 본다.

5-6-2. 개요:

1) 대상 : 1 차적으로 주한 외국인 및 외국 관광객을 고객으로 한다. 향후 단계에서 내국인에게도 이용기회를 제공한다.

2) 내용 : 조선시대 전통요정의 맥을 이을 수 있는 정통 사교장의 개념이다. 건축, 인테리어를 포함한 분위기와 근무하는 스텝 및 기생들도 전통성과 현대 

의 체계성, 효율성을 조화하여 시스템으로 운용되게 한다. 2008년도 상반기 개장을 목표로 하고, 문화수익사업으로서 가치를 창조할 수 있도 

록 전통문화자원과 현대적 사업체계를 접목하고자 한다.

3) 지역 : 서울 및 근교 지역을 우선으로 하고 향후 제주 부산 경주 등 주요 외국인 관광지로 확대한다.

5-6-3. 디자인 특화전략개발시스템 활용 :

주요 하드웨어적 측면은 일반적 접근을 통해 조사하도록 하고, 감성적 접근을 통하여 운영에 관한 소프트웨어적 측면을 파악한다.
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1) 일반적 접근:

• 유형적 자산〉제품〉〉가구류, 소품류, 그릇류, 문방구류, 등류, 장신구류.

• 유형적 자산〉복식〉〉신류, 주머니류, 의복류.

• 유형적자산〉회화〉〉민화류

• 유형적 자산〉음식〉〉전골류, 주류, 다과류

• 무형적자산〉음악〉〉산조, 시나위

• 무형적자산〉춤〉〉학무

2) 정보적 접근 :

• 시대,시기〉조선

• 지역, 지명, 장소〉서울

• 내용, 목적〉예의, 풍류

• 신분, 성별〉기생,양반〉〉전모, 무희

3) 감성적 접근 :

• -1〉고급스러운, 격식을 갖춘, 구성진, 기품있는, 귀족적, 기다림〉〉가구류, 소품류, 회화류, 음식

• 口〉멋스러운〉〉문방구류, 부채류

• 口〉박자의〉〉춤류

• 人〉사랑, 선비의, 신명나는, 쌍을 이룬〉회화류, 춤류, 놀이류, 음악류, 소품류, 장석류, 주류외

• 。〉우아한, 유희적〉소품류, 신변잡화류, 회화류

• 亏〉흥겨운, 호방한, 흥을 돋구는〉〉춤류, 놀이류, 주류, 음악류

56-4. 연구의 결과 / 활용 가능성

• 전반적 연구의 시스템 활용 결과 조선의 색채를 짙게 함과 동시에 기능적으로 현대적 편리함을 추구하도록 한다.

• 조형적인 측면은 현대 디자인과 접목함으로서 재해석된 전통의 독특함을 디자인특화전략으로 한다.
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•건축은 전통 조형과 방식을 유지, 인테리어와 가구는 전통성을 유지하되 현대적 편의성을 추구, 소품은 앤틱성을 유지한다.

• 의상은 현대의상의 편의성을 기본으로 하되 전통성을 일부 가미하여 포인트화 한다.

• 기타 홍보물 및 각종 그래픽물은 전통성에 기본을 두되 현대적 레이아웃과 기능성 유지, 전통성 포인트화 전략으로 한다.

56-4. 사업화를 위해 고려해야 할 사항들:

• 전체 사업주진 단계 중 실행 계획 부분과 마케팅 전략에서 집중적으로 적용 가능하다.

• 실행 계획 사항은 건축 인테리어, 커뮤니케이션, 조직, 운영방안 등이 해당된다.

• 마케팅 전략에서는 홍보물과 퍼블리시티 관련물이 해당된다.
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6—사업화/가이드라인 6-1. 사업의개요
본 사업화 가이드라인은 우리 전통문화자원을 기반으로 상품화하여 해외수출을 하고자하는 사업계획의 예시이다. 본 연구결과를 활용하여 다양하게 상 

품화, 사업화 하고자 하는 활용자에게 각각 적절하게 변용되여 사용될 수 있다.

(1) 사업의 배경 검토(환경분석)

본 연구결과의 활용에는 아래와 같은 3가지의 사업환경에 의의가 있어야한다.

- 세계화 시대에 있어 주체적인 한국문화 계승발전에 대한 필요성 대두

새로운 밀레니엄을 맞아 한층 강화된 세계화 시대에 있어 각 나라가 자국문화의 전통을 상품 디자인에 활용하여 세계시장을 선점하려 하고 있 

으며, 이에 따라 우리나라도 어느때보다 주체적인 한국문화 계승발전에 대한 필요성이 대두되고 있음.

- 개성화 시대에 상품구매의 결정적 요인으로 새로운 모티브 상품에 대한 소비자 요구

개성화 시대에 상품 구매의 결정적 요인으로서 디자인의 중요성이 대두되면서 공급자 중심의 대량 생산방식 보다는 개별 소비자 욕구가 반영된 

Design Excellence를 근간으로 한 고품질, 다품종 생산방식으로 전환하고 있는 추세이며 특히 새로운 모티브의 상품에 대한 소비자의 요구가 

증가하고 있음.

- 한국을 대표하는 품격 있는 고유 브랜드 부재

우리나라의 경우 오랜 문화적 전통과 장인정신을 현대적 감각의 디자인으로 발전시킬 수 있는 무한한 가능성과 소재의 무한성을 가지고 있음에 

도 불구하고 현대화된 우리만의 독특한 디자인의 부재, 자본의 영세성, 지적 재산권 보호에 대한 인식의 부재, 마케팅 기반이 된 연구개발의 부 

재 등으로 한국을 대표하는 품격 있는 고유 브랜드가 없음.

⑵ 사업단계

사업의 개념과 범위를 먼저 고려, 확정하는것이 중요하다.

과거의 문화 유산, 특히 한국의 전통적 문화와 기술을 현대적으로 재해석한 개념의 디자인 
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동양과 서양 각각의 문화에 공존하는 요소를 발췌, 적용하여 조화를 이룬 디자인.

한국 고유의 Originality를 현대적 제품의 개념으로 재해석한 우리 브랜드의 세계시장 진출.

- 상품화/ 상품성검토 -〉개발 -〉판매 -> 재생산 （기생산업체）

- 사업화 / 사업성검토 -〉사업추진 （신규진입업체）

6-2. 사업의 목표

（1） 사업의 목표

- 단기 목표 （통상 사업개시 1 〜3년 내용）

한국의 고유 Originality를 현대적 제품의 개념으로 재해석한 우리 브랜드 탄생 및 세계시장 진출

- 중장기 목표 （통상 사업개시 4〜5년, 6년이후 내용）

한국을 대표하는 글로벌 브랜드 가치구축을 기반으로 토탈 명품 브랜드로 성장

（2） 추진단계

구분 기간 내 용예）

단기 통상사업개시 1 〜3년
- Glob기 Brand 기반 구축

-10개 매장 확보 （해외 7, 국내 3）

중기 통상 사업개시 4〜5년
- 명품 Brand 입지 구축

-20개 매장 확보 （해외 18, 국내 2）

장기 통상 사업개시 6년 이후

- 토탈 명품 Brand 로 성장

- Licensing 사업

- 매장 지속확대
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(3) 기본 사업 전략

- 제품 차별화

• 전통공예의 재료와 제작기법 활용 및 환경친화적 자연재료 사용

• 전통소재와 현대적인 재료의 결합으로 전통과 현대의 조화 추구

- 디자인 혁신성 (Design Innovation)

• 디자인 개발을 통한 고유 Brand 가치 제고

• 전통공예의 정신, 재료, 기법, 문양 등에서 모티브를 얻어 혁신적인 아이디어를 통해 동양적 신비함을 현대적 디자인으로 재창조

- 브랜드 마케팅

• 마케팅의 최우선 목표는 브랜드 자산 구축

• 브랜드 세계화 전략의 일환으로 해외시장 우선 런칭 및 해외마케팅 현지화

6-3. BRAND 전략

(1) Brand meaning

브랜드 창출시 목표에대한 의미전달이 수월하다면 용이하다

(2) Brand Positioning

- Brand Philosophy

현대 디자인의 우수성과 전통적 장인정신의 접목을 통한 최고의 가치창출

- Brand Policy

제품 및 디자인의 차별화와 국제화를 근간으로 하는 고품질, 다품종, 소량생산

- Brand Concept

Brand Concept의 구성요소는 한국고유의。的inality를 모티브로현대적 디자인의 우수성을 차별점으로 하고 있으며 실생활에 사용할 수 있는 

제품이라는 기능적인 측면을 가지고 있음.
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Motif

a) 국내 : 품위있는 생활을 추구하는 20대 후반 - 60대의 여성과 남성으로 중산층 이상의 구매력이 있는 집단, 기업체, 단체 및 정부 지자체

b) 해외 : 동양의 독특한 문화에 관심이 많은 외국인 • 기업체 및 단체

Brand Positioning Statement

한국적 모티브의 디자인적 요소가 강조된 생활소품으로 품위있는 생활을 추구하는 

내, 외국인을 위한 질 높은 생활문화를 제안하는 고급 디자인 상품
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6-4. MARKETING STRATEGY

(1) 제품전략 (Product Strategy)

- 제품영역 (런칭단계)

• 고급 생활소품과 문화상품 성격의 디자인 상품 • 최고의 선물용품 / Collection 상품

- 개발 Concept

• 전통과 현대, 동양과 서양, 자연과 문명, 정신과 기술 등 서로 대비되는 개념간의 조화

• 고유성(Originality), 디자인 혁신성(Design Innovation), 품질(Qu기ity)에 주력

• 궁극적 추구 핵심가치는 명품으로서의 제품과 고객에 대한 신뢰성

-Design Concept

• 한국미의 현대적 해석으로 전통공예의 정신, 재료, 기법, 문양 등에서 모티브를 얻어 혁신적인(Innovative) 아이디어를 통해 동양적 

신비함을 현대적 디자인으로 재창조

- 재료와 제작기법

• 전통공예의 재료와 각 분야 인간문화재와 명장이 직접 참여하는제작기법을 활용하고 있으며 특히 자연재료의 사용으로 환경 친화적 이며 

특유의 아름다운 색상을 표현

• 수공예와 양산체제에 의한 적절한 제작기법으로 제품의 고급화와 신비감을 제고

• 전통소재뿐만 아니라 현대적인 재료와의 결합으로 전통과 현대의 조화

- 상품구성전략

전략군 /주력군 /구색군으로 구성하여 비율조정을 통하여 소비자 만족과 매출 극대화 제고

구분 내용 가격대 (USD)

전략군 한정된 수량의 고가품목으로 (Limited Edition) Brand 이미지 제고 상품군 1,000~6,000

주력군 고급생활소품으로 매출의 대부분을 차지하는 상품군 100-1,000

구색군 합리적인 가격대의 액세서리 및 일반 소품류로 잠재 소비자를 위한 상품군 서 00



Launching 초기에는 Brand 이미지 제고를 위하여 전략군과 구색군의 비중이 높으나 추후 구색군과 주력군의 개발에 주력함으로써 안정적인 

매출 구조를 지향할 것이며, 상기와 같은 상품구성은 단일 소재 혹은 한정된 Item으로 구성하는 전문매장과 차별화할 수 있는 본 사업만의 장 

점이며 다양한 소비자의 욕구를 반영한 것임.

- 주요 개발 Item

구분 제품군 특징 품목 종류

나전 통원패 다용도 함류, 테이블 용품류, 시계류 00 종

목기 최고급 정제칠 그릇류, 쟁반류, 액자류, 소반류 촛대 00 종

섬유 자연섬유/천연염색 보자기류, 주머니류, 이불, 쿠션, 코스타 00종

1 차 금속 수공과 첨단기법 촛불갓류, 장식자석류 00 종

도자 한국 고유기법 현대도자기류, 옹기류 00 종

족 전통 채색기법 부채, 용기류, 죽부인 。종

한지 전통 특수한지 테이블매트류, 서식류 。종

전각 전통기법 현대화 띠문양, 알파벳 。종

합계 000종

⑵ 가격 전략

가격전략은 해당업체의 포지션이나, 시장의 성격, 목표구매자 등에 따라 결정되어야하며, 기획초기에 우선하여 고려될 사항임 

이에 따라 전략군 상품은 최고가, 주력군 상품은 고가로 형성되며 잠재소비자를 위한 기념품적 성격의 구색군은 중가로 형성.

⑶ 유통 전략

- 기본전략

• 국내 및 해외 Shop과 전자상거래（인터넷쇼핑） 및 W 쇼핑, 카탈로그 판매

• 일반소비자, 기업체, 단체 및 정부 지자체 대상 판매
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• 백화점 기획전 및 전시회를 통한 판매

- 국내 유통전략

적정한 수단을 선정하여 단계별로 접근, 기존 유통망을 활용하는 것이 비용 절감

- 해외 유통전략

• 해외판매는 해외 현지 에이전트나 제휴사 네트워크가 반드시 선행되어야 실패를 줄일 수있음

• 해외 Store는 유명도시 명소에 위치할 것이며 해외 현지회사와 합작투자로 운영

• 주요 Store를 중심으로 M게 Order 또는 Internet 판매망 구축

* 매장수는 합작사와의 제휴 형태에 따라 변동될 수 있음.

Unit 개시년 +1 +2 +3 +4 Tot 기

Domestic Shop - 1 1 1 - 3

Overseas Shop 1 3 3 6 7 20

Duty Free Shop - - 1 3 3 7

Total 1 4 5 10 10 30

(4) Promotion 전략

- 인적판매(Personal Selling) 전략

• 1 차적으로 Shop을 통해 판매되기 때문에 Shop 점원에 의한 제품 메시지나 정보 전달이 매우 중요함.

• 고객존중이라는 신뢰성은 제품뿐만 아니라 점원에 의해서도 느낄 수 있어야 함. 따라서 매우 친절하고 세련된 점원에 의한 제품판매가 이루어 짐.

- Publicity 전략

일반광고외에 네트워크 인프라를 활용한 홍보전략 수립

• 다양한 P此licity 소재 개발을 통해 브랜드 신뢰성과 가치제고



• 해외 유명사에 촬영소품 제공 및 유명인사 구입 홍보

- Event 전략

• 런칭시점 차별화되고 Issue화 할 수 있는 Event 실시

• 런칭시점 뿐만 아니라 정기적으로 전시회나 로드쇼 등 다양하고 차별화된 Event 전개

• 구전효과와 PR효과로 연결 (Community, Society Club, Members Club 등)

• 해외 유명 전시회 참가 (미술품, 뮤지엄 상품 컬렉션 상품 관련 등)

- 광고전략

• Mass Communication 보다는 Individu기 Communication 지향

• Broch니re와 Product Book 등 인쇄물의 고급화로 브랜드 가치 제고

• 대중매체를 통한 광고활동 단계적 집행
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6-5. 사업추진체계

해당상품/브랜드

A. （해당업체） 、

기획 

투 자 Investors
A

A
A

개발
/ 협력사（국내외）

A. （자체생산일경우）
생산

, 협력사（국내외）

A
A

공급

국내）

A or 협력사 、
판매

（해외） 

지법 인 or 합작법인
A

A or 협력사 、
A

Marketing
협지법인 or 합작법인 

Marketing Agency

으----------
수익

Investors

명품 및 명품 Brand로 성장



7—해외사례 7너 필리핀
7-1-1. ARTVIVANT

텍스타일 디자이너 이은일이 설립한 디자인 스투디오로 95년 뉴욕, 98년 독일 Heim Textile전시, 99년 파리 텍스타일 비엔날레 등을 참여하였 

고, 지난 2004년 파리 Maison & Objet의 talents a la carte로 선정되기도 했다.

한국의 전통 모시 직조 기술과 필리핀의 풍부한 자원을 바탕으로 천연소재의 Natural c에ection으로 프로덕션과 텍스타일 에디터는 물론 프랑 

스와 호주 비inds 그리고 이태리 Nobilis Collection 등 협력사를 통해 그 시장을 확보해가고 있다.
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7-1 -2. Movement 8

Kenneth Cobonpue을 필두로 하는 필리핀 가구 디자이너 프로젝트 그룹

주요 제품

테이블 쇼파, 스툴 등

(Croissant Sofa) 2004

coconut leaf cores, abaca rope, steel, fabric

(Dragnet LC> 2004

poly cotton fabric, sunbrella acrylic fabric, steel

7-1-3. Jew이s High Fashion PHILS. CO.

필리핀의 전통적인 라탄 위빙 방식에서 온 노련한 기술력을 스틸 소재로 새롭게 풀어낸 모던한 소품과 가구를 디자인 생산하였다.

주요 제품

테이블, 샹들리에, 기타 생활 소품 등 2004 

금속선
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7-1-4. Papelan Paper Product ,INC

소품 디자이너의 컬렉션으로 조개가루와 금속이라는 상이한 재료를 혼합하여 필리핀의 전통적인 라탄 위빙 방식의 재료적 형식적 틀을 깬 참

신한 디자인 소품과 가구를 디자인 생산하였다.

주요 제품

테이블, 샹들리에, 기타 생활 소품 등

2004

금속선, 조개가루

7-1 -5. Weaverscraft, INC.

전통적인 라탄 위빙 방식의 소품과 가구들이지만 현대적 생활에 걸맞게 디자인한 몇 아이템이 고무적이었다. 모듈 개념의 다소 하드한 쿠션이 

쌓이는 스툴 겸 테이블 제품은 쌓아 이루는 그 모양새와 구조가 고유한 모티브를 가지고 있었으며, 디테일 면의 모던한 터치가 전통 방식의 고 

루함을 정제해주었다. 다만 제품 컨셉의 기본을 이루는 자연소재와 함께 보완적으로 쓰이는 인공 재료의 혼용이 오히려 억지스러워 보여 제품

개발의 과도기를 보여주기도 하였다.

주요 제품

테이블, 샹들리에, 기타 생활 소품 등 2004 

라탄, 목재, 고무 등
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7-1-6. Anaware Vent니res, INC.

디자인의 군더더기 없이 필리핀의 어느 지역에서나 얻을 수 있는 자연소재 그대로의 형태미를 강조한 소품들

주요 제품

조명 , 플레이트, 바구니 등 2004, 2005

라피아 등

7너 -7. Masa ecological development INC.

일본 종이 제작 기술과 필리핀의 천연자원을 결합하여 연구 발전시킨 일본 디자이너의 천연 종이 컬렉션. 다양한 염색과 텍스추어의 매치로 천 

연 종이 소재의 가방, 인테리어 외장제 등을 개발. 일본으로 역수출하고 있다.

주요 제품

천연 종이, 벽지, 파우치, 서류가방, 의류 등

2004, 2005

라피아 등
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7-1 -8. Tes Pasola

필리핀의 현대 아트주얼리와 설치미술

주요 제품

(Crystal Rain> 2005

종이, 와이어, 천, 크리스탈 등

7-2 •태국
7-2-1. SENADA Theory

패션 디자이너 Chanita Preechawitayak니의 브랜드. 태국의 엔틱 프린팅과 여러 나라의 모티브 혹은 소재를 다양하게 믹스하여 Senada만의 

'인터내셔널 에스닉' 스타일로 풀어내고 있다. 태국의 영문표기의 첫머리 'T기 가 자유(freedom)을 뜻하듯이 작은 체구의 태국의 디자이너에 

서 나오는 무한한 자유로움의 에너지가 패션(fashion) 자체라기 보다는 하나의 양식(styl이을 만들어가는 활동으로 점철되고 있다.

03' S/S 컬렉션에서는 프리다칼로로부터 받은 영감을 에스닉 스타일로 풀어내었고, 03’ 04' A/W에서는 태국의 프린팅 원단으로 일본의 기모 

노 형태를 재해석하여 풀어내었다. 그리고 05 S/S컬렉션은 Modern Day Vintage로 Senada 스타일을 좀 더 대중적으로 접근하였다.

일본 기업의 스폰서를 받아 파리에서 쇼를 가졌고, 올해 11월 방콕 패션 위크에 참가할 예정이다. 현재 방콕 Gayson Plaza와 일본에 편집 샵을 

가지고 있다.
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주요 제품

의류, 패션소품

7-2-2. LEA

전통적인 수공예 방식 그대로의 타이실크를 현대적인 디자인으로 직조해내는 패브릭 브랜드 Lea.

Lady Lea Laarakker Dingjan는 브랜드의 창시자이자 'Ban Reng Khai Foundation'의 설립자로 1987년 이래로 태국의 가장 낙후된 지역의 하 

나인 Sunrin 지방의 작은 빌리지를 중심으로 그곳의 전통 실크직조산업을 다시 부활시키고 육성시켰다.

린넨 느낌이나 구겨지지 않는 Yarn' 의 불규칙한 원단들이 그때의 온도, 기후 환경 그대로를 말해준다는(“Silktalks Itself) 관점에서 모든 제 

작과정은 자연순응적이다 따라서 천연염료와 솔라 다잉 방식으로 엮어지는 원단은 자체가 한 폭의 자연을 담은 듯, 한 사람의 일생을 담은 듯 

다채롭고 장대한 스토리를 전개한다. 문화적인 아이덴티티를 가지고 전통공예의 가치를 현대적인 방식으로 재해석하고 고품질화 시킨다는 점 

에서 Lady Lea의 Weaving Project는 11 번의 UNESCO-APHADA의 the Craft Se기 of Exc에ence를 수여받았다. 89년 이래로 매년 다양한 전

시와 행사를 갖고 있다.

http：//www banrengkhai.com/

주요 제품

다양한 실크 원단과 의류, 패션소품, 러너, 발 등

7-2-3. Planet 2001, CO., LTD

자연이 디자인의 모토가 되며 여기에서 나온 디자인 가구들이 다시 조화로운 자연을 이룬다는 자체만으로도 하나의 오브제 느낌이 강한 형상 

이다.

www.planet2001design.com
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주요 제품

테이블, 스툴, 의자 2004, 2005 

나무, 세라믹, 패브릭 등

7-2-4. ANGO

자연과 인간의 조화를 모토로, 디자인 제품이 생산되고 쓰여지고 버려지고 재생되는 과정에서 소비자이자 주체로써의 개인이 환경에 관한 인 

식을 바탕으로 하게끔 하는 personal Ecology를 유도한다. http：//www angoworld com

주요 제품

조명 2003

누에고치, 나무, 스틸
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7-2-5. Yothaka

1989년 설립된 태국의 가구디자인 업체. 동남아시아의 호수와 강에서 급속한 성장 속도로 오히려 수질오염을 야기했던 Water Hyacinth를 가 

구 생산에 이용함으로써 친환경적인 재료로 전환 개발하기도 했다. 최근에는 재활용된 플라스틱 재질인 PE plastic을 접목시키기도 하였다. 

www.yothaka.com

주요 제품

테이블, 의자, 리빙 소품 등

Water Hyacinth, PE plastic

7-2-6. Office of Product Development for Export

태국의 디자인 산업을 육성하기 위한 조직으로 산학 협동 프로젝트 조직은 물론 신진 디자이너를 발굴 육성하기 위한 다양한 디자인 공모전을 

매년 개최하고 있다.

www depthai.go.th / www.thaitrade.com

주요 공모전

〈Gift Design Award〉

(Prism Award〉
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7-2-7. The Sukhothai

동양의 감성을 바탕으로 동서양의 미감을 조화롭게 엮어낸 고풍스런 호텔 

www sukhothai com

7-2-8. The Metropolitan Hot이

동양의 감성을 바탕으로 동서양의 미감을 조화롭게 엮어낸 모던하고 감각적인 호텔 www.metropolitancomo.bz
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7-3・ 인도네시아

7-3너. Schalotte Boutique

재활용품을 이용하여 디자인한 소품.

주요 제품

가방, 신발 등

종이, 신문지, 폐타이어 ，병뚜껑

7-3-2. Ladybird

인도네시아 전통 바틱 기술을 모던한 샌들에 적용시킨 신발 업체

주요 제품

샌들

나무, 패브릭
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7-3-3. Taman Mini

인도네시아의 여러 제도의 전통가옥을 재현 해놓은 민속 빌리지

7-3-4. The Dharmawangsa Hotel

동양의 감성을 바탕으로 작고 고풍스러운 호텔
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8—연구시스템의 사용방법 8너 : 용어정의

• 개발시스템 : 본 연구를 위하여 제작된 웹사이트

• 일반적 접근: 가장 일반적이고 보편타당한 관심사에 따른 분류체계로 문화자원 개체의 일반적인 명칭 중심의 검색 한국전통 문화자원을 크게 유형 

적 자산과 무형적 자산으로 나누어 유형적 자산은 제품/복식/회화/음식으로 분류했으며 무형적 자산은 음악/춤/굿/놀이 및 무예/기술로 분류함

• 정보적 접근: 문화자원 개체와 관련한 다양한정보에 의한 검색. 용도기능/소재색상.문양/시대.시기저기/지역지명장소/내용.목적/기술.구조. 

방법/신분성별 등으로 분류함

• 감성적 접근: 문화자원 개체를 표현하거나 설명하기 위해 설정되어있는 다양한 감성적 어휘를 이용한 검색

• 카테고리 : 일반적 접근과 정보적 접근 또는 감성적 접근의 하위에 분류되어있는 메뉴

• 단위 아이템 : 각각의 접근 방법 또는 검색 방법에 의해 얻어지는 아이템들의 최종 단위 문화자원 각 개체의 이미지와 정보를 포함하고 있다.

• 주제어 : 각 카테고리 내에 설정된 단어

• 펼친 검색 : 카테고리의 하위에 설정되어 있는 주제어들에 의한 검색 일반적 접근에서는 전체 명칭을 한눈에 볼 수 있도록 펼쳐 놓았고 감성적 접근 

이나 정보적 접근에서는 본 개발시스템에서 설정한 검색기준에 의한 주제어들을 한눈에 볼 수 있도록 펼쳐 놓은 검색.

• 검색창 검색 : 설정된 검색 카테고리를 선택한 후 검색창에서 문자를 직접 입력하는 검색. 일반검색과 상세검색이 있다.

• 일반 검색 : 화면 우측 상단에 위치한 검색창에 의한 일반 검색.

• 상세 검색 : 일반 검색 우측에 위치한 상세검색 버튼으로 들어가 여러개의 검색창을 이용한 검색. and/or에 의한 검색 가능
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8-2 : 다양한 검색의 방법

1） 펼친 검색 :

감성적 접근이나 정보적 접근의 펼친 검색에 나열된 주제어들은 현재 수집된 자료들을 중심으로 그 기준이 설정되어 있으므로 보편적임에도 불구하고 

누락된 단어가 있을 수 있다. 따라서 앞으로 추가되는 아이템에 의하여 새로운 주제어가 추가될 수 있도록 하였다. 펼친 검색에서 유의해야 할 사항은 감 

성적 접근을 위해 설정된 주제어들과 정보적 접근의 ［소재 ［색상, 문양에서 각 카테고리 내에 있는 주제어들이 단위아이템의 내용과 완전 일치하는 것 

만 검색된다는 점이다. 그러나 나머지 카테고리는 주제어가 설정되어 있다는 점을 제외하면 검색창 검색과 유사하다.

2） 검색창 검색 :

화면 우측에 위치한 검색창에 의한 검색으로서 일반검색과 상세검색이 있다. 설정된 검색영역 내에서 검색하고자 하는 문자가 포함되는 모든 아이템을 

검색할 수 있으며 펼친 검색에 열거되지 않은 단어까지도 검색할 수 있다. 즉 정보적 접근의 ［색상, 문양］ 카테고리에서는 갈색, 적갈색, 황갈색, 진갈색 

등을 각각 검색해야 하지만 검색창 검색에서는 갈색 으로 모두 검색할 수 있으며, ［지역, 지명, 장쇠 카테고리에 나타나지 않은 고분, 규방, 사랑방, 사 

찰 등으로도 검색할 수 있다. 또한 해당문자가 포함되는 정보를 모두 검색하므로 원치 않는 아이템이 추출될 수도 있다. 예를 들어 ［기술, 구조, 방법에서 

치 을 검색하면，옻칠 ,，주칠 등의 칠 관련 아이템들도 검색되지만 달마도（거칠고 활달한 필치）, 남해안 별신굿（칠성굿）들도 검색된다. 이렇게 추출된 

아이템들은 개별적으로 살펴 취사선택의 과정을 거쳐야 한다• 그러나 상세검색으로 들어가, ［소재에서 '옻칠 과 '주칠' , '흑칠 을。「형식으로 검색한 

다면 더 근접한 방법이 될 수 있다.

• 일반검색:

한 개의 영역에서만 검색하는 방법으로 아래 그림과 같이 검색영역을 선택한 후 우측 빈 칸에 펼친 검색에 열거되지 않은 단어까지도 직접 입 

력하여 검색해 볼 수 있다. 이 검색방법에 의하면 검색한 카테고리에 대한 설명부분이 이미지와 함께 디스플레이 된다.
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미욤안내 일반적 追근 정보적 邑근 감성적 접근 트화/시뮺21이션 사업화/가미드라인 HOME
한국 전 톻문화자원의 재해석을 톻한

디 자민특화전 략개 발시스빔 연 구
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한굿 전톻문화자원의 재해석을 톻한

디 자인특효전 략개 발시스팀 면 구
이용만내 일반적 西근 장보적 접근 감성쩍 접근 특화/시뮬레이션 시업화/가이드라인 HO어E
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도장을 겸하는 것도 있다.

안겸 집-2

견직물闻 자수를 놓거나한지 

를 3 후 엮고 나서 瑩칠.

오천주

정교하게 조각을 한 다음 나무, 때듭 등미 사

용 됨

장수의 상징

부처와 보살, 재를 받을 영가를 법회 장소까 

지 모셔오는 시연의식（侍辇儀式）에 사용되는 

가마, 연춒）의 장식물

유리구슬, 향, 패옥 등 각종 장신구와 매듭

수식

궁중 매듭 품격과 원형

전체 길미 250cm
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• 상세검색:

상세검색에서는 검색영역별로 선택하여 모든 조건을 만족하는 아이템들을 검색할 수 있다. 즉, 명칭］ ［용도, 기능 ［소제 ［색상, 문양］ ［시대, 시 

기, 절기 ［지역, 지명, 장쇠 내용, 목젝 ［기술, 구조, 방벱 ［신분, 성볠 ［감성적 접긘의 10가지 영역에서 and나。「방식을 선택하여 검색할 수 

있다. （가로는 and, 세로는 or 관계） 예를 들어 칠 과 관련된 모든 것을 검색하기 위하여 상세검색으로 들어가, ［소재에서 칠 과 ［기술, 구조, 

방벱에서 智 을 or 형식으로 검색한다면 더 많은 자료를 추출해낼 수 있다. 여기에 ［용도. 기능에서 '휴대' 를 and 형식으로 검색한다면〈칠 

을 사용한 휴대용품〉을 검색해볼 수 있다.

한국 전톻문화자원의 재해석을 톻한

디 자민특화전 략개 발시스팀 면 구

장보적 &근 category

용도, 기능

소재

색상, 문양

시대, 시기, 절기 

지멱 지명 장소 

내용, 목적

기술 구조, 방법 

신분, 성별

a
a
a
白
円
二니
a
a

이욘만내 일반적 昌근 청보적 習근 감성M 有근 트화/시昼게이션 사업화/가미드라인 HO비E

I 검색영역선택 RND 검색명역선택
가L RND 검색영멱선택 ▼ r

UK

i 검색영역선택 ______ RND ； 검색영역선택 이 [ ______ RND 검색명멱선택 익】_______________________________________________
: 검색영멱선택 이!______________  RND । 검색명멱선택 ▼匸 _________ RND 검색명역선택

I 검색명역선택 | RND ［검색영멱선택 AND | 검색영멱선택 5L
검색

검색결과
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한국 전톻문화자원이 재해석을 톻한

디 자인특화전 략개 발시스팀 면 구

정보적 접근 category

쑤
-
써
-
뛰

二니
*

二니
써la

용도, 기능

소재

색상, 문양

시대, 시기, 절기

지역, 지명, 장소

내용 목적

기술, 구조. 방법 

신분 성별

미용안내 일반적 접근 청보적 접근 감성적 접근 트화/시율21미션 사업화/가이드라인 HO비E

검색

! 소재 ▼ 1칠 AND | 용도, 기능 5|휴대 AND 검색영역선택 BE
! 기술, 구조, 방법 이 1칠 AND | 용도, 기능 V |휴대 FIND ! 검색영역선택 ，匸

:X 새 엿 8 서 태 =— ・ O , •一 f _____________RND | 검색영역선택 v L ；RND 검색영역선택 V厂
_ ___ _______________________......................................................... ........... 1附 ------

1 검색영멱선택 ! AND : 검색영역선택 v匚 _ AND 검색영역선택 丁

검식결과

찬합-3 주합—1청사초롷 표주박-2 찬합-2 나무찬합

弄대욜 도시락 머피 안경집 각종 타원헐 안경집

만경 집-2

지승 안경집
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3） 검색을 위한 팁

• 인터넷의 검색사이트 활용 능력에 따라 자료추출 결과가 다르듯이 여러 가지 검색방법을 어떻게 활용하느냐에 따라 자료추출 결과가 다를 

수 있다. 좋은 결과물을 얻기 위해서는 다각도의 검색방법을 활용하도록 요구된다. 예를들어 ［소재, 색상］에서 꽃' 을 클릭하면 1검색결과 

자료가 없습니다. 다른 검색방법으로 원하는 자료를 찾으실 수 있습니다］' 하는 메시지가 나타난다. 그러나 검색창 검색의 소재영역에서 

'꽃 을 검색하면 연엽주（연꽃）, 계룡백일주（진달래꽃•국화꽃）, 과하주（황색국화꽃）, 화전（진달래꽃）이 추출된다.

• 흙이 사용된 아이템을 찾고자할 경우 상세검색을 이용하여 명칭］에서 토기 를 ［소재에서 '흙 을 ［기술, 구조, 방법에서 '흙' 을。「의 방 

식으로 검색하면 본 개발시스템에 수집된 자료에서는 누락되는 것 없이 검색할 수 있다.

• 검색 대상은 아니지만 단위아이템을 위한 설명으로 회화의 크기와 작자, 제품 또는 기능의 보유자, 소장처 등의 참고사항이 입력되어 있다.

• 검색되어 나열되는 순서는 제품 복식 회화, 음식, 음악, 추 굿 놀이 및 무예, 기술의 순이므로 분류군별로 볼 수 있다.

• 펼친 검색의 결과로 나타나는 리스트와 일반검색의 결과로 나타나는 리스트가 다르다. 펼친 검색에서는 한 페이지에 최대 24개의 아이템 

명칭과 함께 이미지가 디스플레이 되지만 일반검색에서는 한 페이지에 최대 6개의 아이템 명칭과 검색한 카테고리에 해당하는 내용이 모두 

디스플레이 된다. 따라서 각 단위아이템으로 들어가지 않고도 내용을 비교해 볼 수 있다.
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한국 전 톻문화자원의 재해석을 톻한

디 자인특화전 략개 발시스팀 면 구
이욤만내 일반적 접근 청보적 접근 감성쩍 西근 특화/시뮬레이션 사업화/가미드라인 HO비E

H0서E > 정보적 접근 > 기숲, 구조, 방법 > 상감

청보적 접근 category

용도, 기능

소재

색상, 문양

시대, 시기, 절기 

지역지명장소 

내용, 목적

기술 구조, 방법 

신분, 성별

H
二니
 3니
円
工니

修
二니

3니

죽장 연상 먹톻-2

I

펼친검색의 결과

searcZ至-형迫선핵 一| 일반검색 상세검색 区

첲제은상감거울걸미 청 자동화퇴화국화문합 목침 —1 청자상감모란운학문침

촛대」 철제은입사초꽃미 청자상감국화문퇴주기

청자상감진사채모란문 
기큼령

첲제은입사담배함

백자상감 당초무늬 편 

명

칲제활동상감협

청자상감포도동자문대 청자상감진사채국당초 
문기큼형

E
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미묨만내 일반적 習근 청보R 접근 감성H 접근 트화/시윺러이션 시업화/가이드라인 HOME
한국 전톻문화자원의 재해석을 톻힌

디 자인특화전 략개 발시스팀 연 구

청보적 접근 category

용도, 기능

소재

색상, 문양

시대, 시기, 절기 

지역. 지명, 장소 

내용.. 목적 

기술 구조. 방법 

신분. 성별

2

이

C3
』이 Z
7

C3®
Z
시

C3

검색결과

죽장면상

철제믄상감거물걸미

철제에 문양을 口리고, 홈를 파서 은사를 닢 

는 상감식 입 사 기법

목첨」

사가 
O =

지압효과

일반검색의 결과

sarch 검색영역선택 v ；삼감 | 일반검색 상세검색

살은 오동나무, 표면은 대나무

다리는 배나무. 바닥판은 오동나무

삼판익 뚜껑에는 먹감나무와 맑은 색 나무로 

선상감, 배나무로 변자를 댐

뚜껑은 국화무늬 상감 

화심베 진사를 칠함 

흑퇴선클 번갈마 장식 

금속기익 흔적미 남마밌음

쳠자상감모란문학문첨

문먕을 상감한 청자

구룰 때 한쪽 모서리로 세워 규 

사눈 자리가 한쪽 마구리에 남 

마 있음

만쪽으로 포물선을 二［림
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8・3 : 관리자 툴 사용방법

1） 아이템의등록과 수정 및삭제

• 등록: 신규아이템추가 버튼을 클릭하여 나타나는 빈칸에 해당하는 항목을 입력하여 페이지 하단에 있는 등록 버튼을 클릭하면 된다.

• 수정 및 삭제 : 화면 우측 상단부의 검색창에서 일반 검색의 방법으로 아이템을 검색하여 나타나는 리스트에서 명칭을 클릭하면 수정에 들 

어갈 수 있다. 명칭, inspiration（감성어）, 용도/기능, 소재, 색상/문양, 시대/시기/절기, 지역/지명/장소, 내용/목적…등을 각각 수정하여 등록 

버튼을 누르면 수정이 되며 삭제버튼을 누르면 등록되어 있는 아이템을 삭제할 수 있다.

<한국 젼톨 문효자원믜 冋해석를 톰한 디자민특화전략개발시스템 면구〉

［명칠 5 ； 검색
전체목록 : 874건

번호 口"己 o u> 카테고리 분류번호

1 금침장 듀혈적 자산〉제품〉가구류〉장 1 니니 A

2 책장」 유혈적 자산 > 제품 > 가구류 > 장 1 니니 B

3 지잠삼층책장 유협적 자산〉제품〉가구류〉장 1 니니 C

4 책장—2 유형적 자산 > 제품 > 가구류 > 장 1 니니 D

5 지장책장 유형적 자산〉제품〉가구류〉장 1-1-1E

6 책탁자잠（쌍） 유혁적 자산 > 제품 > 가구류 > 장 1-1-1F

7 찬장 유형적 자산〉제품〉가구류〉장 1 니니 G

8 사층사방탁자 듀혈적 자산 > 제품〉가구류 > 사방탁자 1-1-1H

9 사층탁자」 유혈적 자산 > 제품〉가구류 > 사방탁자 1-1-11

10 사층탁자-2 유협적 자산 > 제품〉가구류 > 사방탁자 1 니니 J

［미전 1。개］ 1 2 34 56789 10 ［다음 1Q개］

I 신규마미템추가•］ । 정보적카테고리। 감성적카테고리"!
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<한국 汽통 문화자원의 R허석을 통한 디자민특화전략재발시스템 면구〉

분류（카태고리） 유형적 자산 > 제품 > 가구류 > 장 

떰청 금침장

분류번호 匸T二"

전략코드 08

inspiration

는밌
한
한
감
한
 

품
마
정
정
근
 

기
단
단
만
은

□
□
 
S

목재 H
대나무

소지 종미

S
조선 개화미후

시매/円 기/절기

E

내용/목적

□

________ E
-0

신분/3 벌

3

작자, 보유자

_________ _________
뎨

L 』

참고

전통목가구 1994-대뭔사 

한국의 목공예니986-열화당 1

回

용도, 기늠

식상/문먕

円멱/円 명/장소

크기

작자. 꼴자

소장 刀

의걸미 S

S
진갈색 
元채曰 S

3
S

기술/구조/방법

h 종미배접 
목재만에 띠살 

종미 바름

S

［로

E
국립중망박물관 S

日
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| 등록 | | 취소 | | 삭제 |



2) 정보적 카테고리 등록 및 삭제

• 정보적카테고리 버튼을 클릭하여 팝업되는 창에서 주제어를 추가하거나 삭제할 수 있다. 이 때 검색창 검색의 방법으로 카테고리를 설정한

후 해당주제어를 삭제하거나 추가하여야 한다.

3 한국 전톰 문화자뭔의 재해석을 통한 디자민특화전략… 目回図 多 한국 전통 문화자원의 재해석을 통한 디자인특화전략… 畠回区

전체목록 : 69건 욯도, 기능 一 ，

점보적 카테고리 관리

삭제 주제 머

口 간식

口 고정

口 공덕

口 교정

口 기술

口 기원

口 노동

口 농업

口 다산

口 대동

口 대례

口 도잠

口 독서

□ 동제

口 망자천도

口 무덤

口 무속

□ 문방

口 반찬

口 밤참

［미전 10개］ 1 23 4 ［다음 10개］

| 주제머 추가 | | 삭제 |

정보적 카테고리 등록
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3) 감성적 카테고리 등록 및 삭제

• 감성적카테고리 버튼을 클릭하여 팝업되는 창에서 주제어를 추가하거나 삭제할 수 있다. 이 때 검색창 검색의 방법으로 n, 5 匚 …을 선택

한 후 해당주제어를 삭제하거나 추가하여야 한다.

3 한국 전통 문화자뭔의 재해석을 통한 디자민특화전략… 畠回図

전체목록 : 88건 ［TV E

감성적 카테고리 관리

［미전 10개］ 1 23 4 5 ［다음 10개］

삭제 주제머

□ 가리는

□ 가면 익

□ 가벼운

□ 가뿐한

□ 가을

□ 가지런한

□ 가파른

□ 각진

□ 간결한

□ 간편한

□ 감각적

□ 감성적

□ 감싸는

□ 감칠맛나는

□ 강렬한

□ 강인한

□ 강직한

□ 강한

□ 개운한

□ 거북미
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주의

1. 이 보고서는 산업자원부에서 시행한 디자인기반기술개발사업의 연구개발 보고서이다.

2. 이 연구개발내용을 대외적으로 발표할 때에는 반드시 산업자원부에서 시행한 디자인기반기술개발사업의 연구개발결과임을 밝혀야 한다 .




