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01

아이디어 도출
idea derivation



01 아이디어 도출 - 현장조사
Idea derivation



01
시장 상인

$

시장 소비자

주변에 이용이 편리한 대형 상권의 등장 이후로
이용객이 줄어 들었어요.

주변에 이용이 편리한 대형 상권의 등장 이후로
이용객이 줄어 들었어요.

시장에 대한 고정관념이 남아있고
어느 연령대든 특별히 즐길 거리가 있지 않아요.

시장에 대한 고정관념이 남아있고
어느 연령대든 특별히 즐길 거리가 있지 않아요.

아이디어 도출 - 인터뷰
Idea derivation



01 아이디어 도출 - 인사이트
Idea derivation



01 아이디어 도출 - 인사이트
Idea derivation



01 아이디어 도출 - 인사이트
Idea derivation



01
아이디어 도출
- 고객 저니맵
Idea derivation



02

컨셉 & 키워드
concept & keyword



02 컨셉 & 키워드
Concept & Keywords

“ 시장에 놀이를 더하다 ”Concept



02 컨셉 & 키워드
Concept & Keywords

Traditional

Key words

Gamification
Client

Participation



컨셉 설명
Concept explanation02

- 1960년대의 수유시장 모습 -



게임 설명
Game explanation02

“ 찍어 찍어, 역사를 찾아줘! ”



게임 설명
Game explanation02



게임 설명
Game explanation02

입구

출구

LOTTE 
MART



02 게임 활동 매체
Game activity media

< 스마트폰 어플 > < 키오스크 >

팜플렛의 보관, 휴대성 보완 효과
횟수 제한, 프로그램의 다양성

프로그램의 다양성 확대
인증을 통해 장소 이동을 확인가능

< 스티커 팜플렛 >



게임 보상 혜택
Game compensation02

* 5개의 스탬프 중 단계별로 보상 누적 지급

수유수유시장수유수유시장

1개 3개

5개

수유시장 내에서
사용 가능한

쿠폰지급

전통 기념품
(열쇠고리/스티커…) 다음 관광코스에서

사용 가능한
쿠폰지급

1인 1회 가능 (스마트 시스템 도입)
일정 금액만큼의 현금포인트

(일정 금액 이상 구매 시 사용가능)

시장캐릭터와 태극기의 결합
미니 복 주머니 제작

강북구 –종로 관광코스 연계
ex) 경복궁 : 한복 무료 대여 쿠폰

수유 시장 에코백

( 비 관광객 )



03

디자인
design



도면 랜더링
Floor plan 2d rendering03

시장 입구



도면 랜더링
Floor plan 2d rendering03
키오스크 시장 내

가게 벽화



도면 랜더링
Floor plan 2d rendering03

시장 출구



03 키오스크, 어플리케이션 UI 디자인
Kiosk, application ui design



03 키오스크, 어플리케이션 UI 디자인
Kiosk, application ui design



03 팜플렛 구성
Pamphlet form

팜플렛
겉면



03 팜플렛 구성
Pamphlet form

팜플렛
안쪽면



03 게임 보상 혜택
Game compensation

수유 시장 내에서 사용 가능한 쿠폰

< 문제 1개 보상 >



03 게임 보상 혜택
Game compensation

< 문제 3개 보상 >

한국 전통 기념품



03 게임 보상 혜택
Game compensation

수유시장 에코백
( 2가지 중 선택가능 )

< 문제 5개 보상 >



03 게임 보상 혜택
Game compensation

다음 관광코스에서 사용 가능한 쿠폰
( 2가지 중 선택가능 )

< 문제 5개 보상 >



04

기대 효과
expected effect



소비자가 얻는 메리트
Expected effect04

“ 찍어 찍어, 역사를 찾아줘 ”

오락의 즐거움

활동 보상 혜택역사적 지식 습득

태극기의 변천사 1) 시장 내에서 사용
2) 전통 기념품

3) 관광코스 내에서 사용

SNS 공유 및 인증샷



시장상인이 얻는 메리트
Expected effect04

“ 찍어 찍어, 역사를 찾아줘 ”

수유시장만의
특색 구축

시장 경제 활발시장 방문객 증가

시장 분위기 활발 외국어 기재 간판, 쇼잉
방문객 증가에 따른 매출확대

타 시장과의 경쟁력 강화



기대효과
Expected effect04

소비자 의

메리트

시장 상인 의

메리트
+ =

수유시장 브랜딩

강북구의 관광활성화



감사 합니다 


